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Cómo funciona y se configura el I/O Scanning – Explorador de E/S - Unity
Una vez creada la red en Unity y después de asociarla al puerto/ módulo de comunicación:

· Habilites la función de utilidades del módulo: I/O sacnning (Explorador de E/S).
· En Unity --> Comunicación --> críe una nueva red --> Elija ethernet --> escriba un nombre.
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