Mostrar mensajes de texto
Mostrar diferentes mensajes de texto en funcion del valor de una variable

Pro-face

by Schneider Electric

Caso n°l: Si el numero de mensajes es igual o inferior a 16

En este caso hay que utilizar el objeto “Visualizador de Mensaje”. Lo configuraremos como “Entrada
directa” y seleccionaremos el “Modo de Accidn” entre bit o Word en funcion de los mensajes que tengamos

que mostrar.
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En la pestafia “Display” configuraremos los mensajes a mostrar.
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Tenemos que indicar el nUmero de mensajes y luego para cada estado (Seleccionar estado) deberemos

introducir el texto a mostrar (Registrar mensaje).



Caso n° 2: Si el numero de mensajes a mostrar es superior a 16

En este caso, lo primero que tenemos que hacer es definir los mensajes a mostrar. Para ello tenemos que
ir al menu “Ajustes Comunes -> Registro de texto” y crear una pantalla de tipo texto.
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Pulsamos en “Nuevo” y creamos la pantalla de texto.
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En este ejemplo estamos poniendo cada mensaje en una fila. El mensaje puede ocupar mas filas pero
entonces hay que tener en cuenta que todos los mensajes ocupen el mismo nimero de filas.

Una vez tenemos los mensajes creados tenemos que ir a la pantalla base y utilizar el objeto “Visualizador
de mensaje” para mostrarlo.



En este caso, este objeto lo configuraremos como “Visualizador de Texto”.

=

1D del Objeto Basico | Display I Color
=

MD_0001 =
Entrada \izuzlizado| Menszje de

Mostrar texto,

Comentario

Directa de Texto boletin
Especifique el N.2
de texto M.2 de texto

ND_PLODT ! :
Direccién bit de activacion  [PLC1]I00000.0 -

[ Sin forma

[ Aceptar0) | [ Cancelar |

Pulsaremos en “Extendido” para ampliar las opciones de configuracion. Para poder indicar la fila a mostrar
mediante una variable lo configuraremos de la siguiente forma:
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El pardmetro “Especifique el N° de texto” lo pondremos en “Indirecto”. Con la direccién que configuremos
al lado le indicaremos el n° de la pantalla de texto a mostrar. En este ejemplo, se utiliza la variable
USRO00000 y siempre deberia tener el valor 1 ya que todos los textos los tenemos en esta pantalla.

El parametro “Especifique la fila de inicio” también lo pondremos en “Indirecto”. De esta forma, la palabra
con configuremos al lado de dicho parametro nos servira para indicar el nimero de la fila a mostrar. En el
ejemplo, se utilizar la direccion USR00001. El valor de esta variable ira cambiando en funcion de la fila a

mostrar.

Finalmente, el parametro “N° de filas a desplazar? sirve para indicar el nUmero de filas que se mostraran
en un solo mensaje. En el ejemplo, solo se utiliza una porque cada mensaje solo ocupa una fila. Si los
mensajes ocuparan mas filas deberiamos indicar aqui el nimero.



