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CREACION DE UN DFB EN SOMACHINE
SOMACHINE 4.1 SP 1.1 |Autor: César Rufo Dominguez

César Rufo 29/4/15

Para crear un bloque de funcibn DFB en Somachine, a semejanza de los que
pueden crearse en Unity, se deben seguir los siguientes pasos:

Se hace clic derecho sobre la raiz de la aplicacion y se elige la opcion agregar POU
pero teniendo cuidado de marcar la opcion “Bloque de funciones”:
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A continuacion se declaran las variables propias de entradas (VAR_INPUT) y salidas
(VAR_OUTPUT) del bloque, que daran nombre a las patillas del mismo:

AIC_100 X
FUNCTION BLOCK A1C_100
3 VAR INPUT
E TULI_EST:BOOL:
s AL_N_REM:BOOL;

AL_N_RES:BOOL:
CLAY OFF:BOOL;
AL_MASC:WORD;
LEC_MS:UINT;

3 TA_CON:UINT;
10 TA_DESC:UINT;
11 TA_SENY:UINT;
1 TR_CON:UINT;
13 TR_DESC:UINT;
14 END VAR
15 VAR OUTPUT
16 CFG: T_Config:
1 END_VAR
VAR
END_VAR

Si hubiera tipo IN_OUT, hay que declararlo manualmente.
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El apartado de variables VAR que aparece al final seria el equivalente a lo que se
denominaria como PRIVADO en UNITY.

Se ha utilizado también para ilustrar mejor el ejemplo una variable de tipo definido
por el usuario, T_config. Puede consultarse el documento “Estructuras de datos
Somachine” para mayor detalle sobre como crearlas.

Una vez declaradas las variables puede pasarse a la generacion del codigo
correspondiente.

En nuestro caso, al tratarse de un programa en ST puede aplicarse el método
copiar-pegar codigo si las variables y nombres de instrucciones coinciden:

4 Ll
.

CFG.Bits:= BIT_TO WORD (l,ULT_EST, AL _N_REM,AL N _RES,CLAX OFF,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0);

TR SR

CFG.Registros([2] :=AL._MASC;

] CFG.Registros[3]:=UINT TO WORD(TZ_CON);
5 CFG.Registros[4] :=UINT TO WORD(TZ DESC):
& CFG.Registros[5]:=UINT TO WORD(TA_SENY);
7 CFG.Registros[6] :=UINT TO WORD (TR_CON) ;
CFG.Registros[7]:=UINT_TO WORD(IR_DESC);
CFG.T_Most:=LEC MS;

wom

Lamentablemente no se puede aprovechar mucho en este caso porque las variables
cambian ligeramente en el caso del array y tampoco funciona la instruccion
BIT_TO_WORD, que se convierte a BIT_AS_WORD.

ALC_100 x

1/ FUNCTION BLOCK AIC_100

2 VAR INPUT
ULT_EST:BOOL;
AL_N_REM:BOOL:
AL N_RES:BOOL:
CLAX_OFF:BOOL;
AL_MASC:WORD;
LEC_MS:UINT:
TA_CON:UINT:
TA_DESC:UINT:
TA_SENY:UINT:
TR_CON:UINT:
TR_DESC:UINT:

13 CONVERSTON:BIT_AS_WORD:
2 END VAR

CONVERSTON (BOO:= 1, BO1:= ULT_EST, B03:= AL N REM, B03:= AL N_RES, BO4:= CLAX OFF, B0S:= 0, BOS:= 0, BO7:= 0, BOB:= 0, BOS:= 0, BL0:= 0, Bl1:= 0, Bl2:= 0, BI3:= 0, Bld:i= 0, BIS:= 0, We> CHG.Bits);
emp [2] :=AL_MASC;
Temp 3] :=UTNT_TO_WORD (TA_CCN) ;
emp [4] :=UINT_TO_WORD (TA_DESC) ;
emp [5] :=UINT_TO_WORD (TA_SENY) ;
emp ] :=UINT_TO_WORD (TR_CCN) ;
emp [7] :=UINT_TO_WORD (TR_DESC) ;

Hay que declarar una instancia del bloque en la zona de variables y respetar la
sintaxis de introduccién de parametros
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Con todos los pasos terminados ya esta el blogue disponible para su utilizacion en
un POU del programa principal:

| AIC_100 [g] Principal x
PROGRAM Principal
VAR

END VAR

WM R

ATC_100_0 [~
AIC_100 a
—uLT_EST CFG-

En este caso el bloque se instancia como A1C_100_0 pero puede ponerse un
nombre diferente.

Aplicaciones - 7 x| ALIC_100 [z Principal x

MyController.Application.Principal

= [ EEMPLO_MIGRADO_DFE )| Expresién Tipo de datos Valor Valor preparade Dil
= ion (MyC ) [ege 1 1 A1C_100
A1C_100 (FE) @ EL BOOL ]
= (8 configuracién de tareas ® E5 WORD 0
=% masT @ E6 UINT 200
@ Principal = @51 T_Config
@ o & Bits WORD 31
Principal (FRG) = % Registros T_Temp
@i# T_Config (STRUCT) = % T_Temp ARRAY [1..10] OF W.
#¢ T_Temp (STRUCT) @ T_Temp[1] WORD 0
12D Global @ T_Temp[2] WORD ]
& T_Temp[3] WORD 200
@ T_Temp[4] WORD 200
@ T_Temp[s] WORD 200
# T_Temp[g] WORD 200
@ T_Temp[7] WORD 200
% T_Temp[g] WORD ]
@ T_Temp[g) WORD ]
& T_Temp[10] WORD 0
# T_Most UINT 200
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