SoMachine

Atelier de découverte SoMachine

—>Création d’un écran de visualisation et d’'une webvisualisation
- Affichage de variables dynamiques sur une visualisation
- Annexe : Fonctions avancées
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Description du matériel

Controleur M241
TM241CEC24T

Schneider Electric



SoMachine

1. Démarrage de SoMachine et
création du projet
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1-1 Création nouveau projet

Mise en route

-

D@‘ | %01 | ? ( I I

Démarrer = Projets récents =

] |: Maintenance v] |:

Outils + J

Temps restant avant la fin de la période d'évaluation :21jour(s) | Enregistrement

Connecter le PLC

MNouveau projet

Ouwrir un projet

N The Planet & Society barometer exceeds its target of 8/10 and achieves the score of 9.52/10 at the end of the Connect company
=X program

[ Nom Dermigre_ . Répertoire

Créé:
Titre :
Auteur:

Aucune image .
Société
Derniére modification :

Version :

Schneider
ﬁ Electric




1-2 Création projet vide

Mise en route

Démarrer = Mouweau projet =

Projel Assistant

Conn Avec modéle

-I Projet vide

Ouvri | Mouvelle bibliothégue

Mise en route

Démarrer > Mouveau projet = Projet vide =

Temps restant avant la fin de la période d'évaluation :21jour(s) | Enregistrement |

Projel| Assist. Mouveau projet vide

Conn . Avec Général | Propriétés

~

QOuvri | Nouv | Magelis|

Schneider Electric

Créer le projet

Schneider ‘
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1-3 Ajouter un équipement

Flux de travail

Versions

Propnetes

Centre d'aide -

Flux de travail

Configurabion

Ajouter et
supprimer des
éguipements

Double clic

Configuration

Conception d'application

Contrbleur

Programmer un ou
plusieurs
controleurs

Telechargements

mulbiples
Jau d'outils
permattant
Télécharger dans d'assurer la
tous les maintenance de
aguipements votra machine.

Maintenance

L'étape Configuration vous permet non seulement d'ajouter des équipements au projet ouvert ou d'en supprimer, mais
aussi de lancer LogicBuilder en mode Configuration.

Schneider Electric

| Gérer les équipements |

| ©Quvrir Ia configuration |

Schpeider



1-4 Ajouter le controleur souhaité

Schneider Electric

Catalogue

|4 Contréleur Logique |

M238
M258

TM241CEC24T/U
Schneider Electric | 4.0.2.20
TM241CEC24R
Schneider Electric | 4.0.2.20

TM241CE40T/U
Schneider Electric | 4.0.2.20

TM241CE24T/U
Schneider Electric | 4.0.2.20

TM241240T/U
Schneider Electric | 4.0.2.20

TM241C24T/U
Schneider Electric | 4.0.2.20

TM241CEA0R
Schneider Electric | 4.0.2.20

TM241CE24R
Schneider Electric | 4.0.2.20

TM241CA0R
Schneider Electric | 4.0.2.20

TM241C24R
Schneider Electric | 4.0.2.20

M251
M221

Veuillez sélectionner vos équipements E] I

Equipements du projet

_ ID TM241CEC24T/U
Mom MyController

(4]
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2. Programmation
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2-1 Exemple de programmation

_/@ MonProgramme H@ MaVisu ] -
1 PROGRAM MonProgramme A | =
= z VAR Tl =
3 IntA: INT; D
4 ReelB: REAL; =
5 EeelSomme: REAL;
o | 4
7 ChaineCarac : STRING := 'Somme';
= Enfdd: BOOL; AN
4 1l r _=
s T
1 -
En&dd ADD
Il BN ENO =
Inth — — Reel Scmme
ReelB —
100 % |[EX ~
4 |:| b

Schneider Electric




SoMachine

3. Visualisation
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3-1 Conflguratlon adresse |IP du M241

Equu:uements x

[ BbocCompteur =
|_ [ MycControfler (THM241CFC24T,

Q@\ DI (Digital Inputs)

& DQ (Digital Outputs)
M Counters (Counters)
M Pulse_Generators (Pulse Geng
ﬁ Cartridge_1 (Cartridge)
% 10_Bus (IO bus - TM3)
[ com_pus (coM bus)

Ethernet_1 (Ethernet Metwor

=B serial_Line_1 (Serial line)
ﬂj SoMachine_Metwork_Mary
=@ Serial_Line_2 (Serial ling)
ﬂj Modbus_Manager (Modbu

[ can_1 (caNopen bus)

m Ethernet_1

4, | Configuration

Paramétres configurés

Mom de linterface EthernetPortl

Mom du réseau my_Device

(71 Adresse IP par DHCP
) Adresse IP par BOOTP

@ Adresse IP fixe

Entrer 'adresse IP a donner
au M241

Adresse IP 192 . 183 . 0 . 241
Masque de sousTézeau |255 . 255 . 255 . 1]
Adresse de |a passerele I o . 0 .0 0
Protocole Ethernet Ethernet 2
Vitesse de transfert Auto

Paramétres de sécurité
Protocole SoMachine actif

Serveur Modbus actif

[¥] Serveur Web actif

Entrer I'adresse le masque
de sous-réseau

Entrer 'adresse de la
passerelle

Remarque : Par défaut, 'adresse IP d’'un contréleur neuf est 10.10.X.X.

Les deux derniers champs de l'adresse IP par défaut correspondent a I'équivalent

decimal des deux derniers octets hexadécimaux de l'adresse MAC du port.

Pour que le changement d’adresse IP soit effectif il faut d’abord se connecter a

'automate (en USB par exemple)

Schneider Electric
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3-2 Creer une Vlsuallsatlon

Clicz|
droit

=5 Visualsation?

!wiﬂahﬂllmu

YBT3

Gestionnaire de
| Gestionnaire de
1= Global
.I] Gestionnaire de
ﬂ Informations de
B’ Project Settings

Copier
Coller
Supprimer
Propriétés...

Ajouter une fonction & partir du modéle

El% @ X &

Ajouter un objet

d

0,

Ajouter un appareil. ..
Insérer un appareil. ..
Recherche d'appareils. ..
Résumé E/f5. ..
Consommation d'énergie...
Ajouter un dossier ...
Modifier l'objet

Modifier l'objet avec. ..

Connexion

ConfigurationAvancée

B Fquipements | £ Applications [ Outils

| I BERCEERE LPWHWALBLEO

Application. ..
Collection dimages...

Configuration de symbole. ..
Configuration des données Web. ..
CAIT...

Enregistrement de suivi...

Gestionnaire de journaux de données. .,
Gestionnaire de recettes. ..

Interface...

Liste de textes...

Liste de variables de réseau (destinataire). ..

Liste de variables de réseau (expéditeur]...

Liste de variables globales. ..
POLU...

POU pour vérifications implicites. ..
Table de réaffectation...

Variables persistantes. ..

[ = 1

Schneider Electric

T
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3-3 Créer une Visualisation
thuuter‘u"isualisatiun — u

-
@ Cree une nouvelle visualisation
Mo
Ma'u'isu|
Ajouter Annuler
T i

Schneider Electric



3-4 Ajouter un rectangle

/}l_ﬂ MonProgramme //@ MaVisu x] - _

- - Base
e . y . m |E Pointeur |
Sélectionner I'outil = [&lrezenss |
Rectangle arrondi
rectangle et tracer & Ellipse
== Ligne
ZI Polygone

Sj Segment de ligne

__ﬁ Courbe de Bézier

.@' Secteur de cercle

@ Image

Cadre
Eléments de commande généraux
Appareils de mesure
Lampes [ commutateurs / images
Eléments spéciawx de contrile
Special controls

H OB B B

4 m | 3

| Total messages - 0 erreur(s), 0 avertissement(s), 9 message(s) - o X |

22 Outils

Schneider Electric 14




3-5 Afficher une variable dynamique (String)

/@ MonProgramme ]@ MaVisu X
L W
=
-+
=
[ 1 |

|

[ | »

|P e

¥ Filre = | ¥% Trier = %lDrdre = [] Paramatres experts

-

i1

»

Proprigté
Mom d'élément
Type d'élément
= Position
X
A
Largeur
Hauteur
+ Couleurs
Utiliser dégradé
Sélection de déaradé

+ Apparence

Valeur

GenElemInst_12
Rectangle

56
15
139
68

O
] linear, Black, White

= Textes
Texte

Ecrire %s

o5
L)

| Total messages - 0 erreur(s), 0 avertissement(s), 9 message(s)
Build

~ | €¥ 0 erreur(s) | 0 avertissement(s) |

Description Projet Objet
£ Memory area 0 contains Memaory: highe...
£ Memory area 1 contains Input: highest...
& Memory area 2 contains Output: highes...
& Memory area 3 contains Retain Data: hi...
€ Memory area 4 contains Data and Code...

% Memory area 5 contains Persistent Data...

Build ramelata oo 0 arraree N warninae = e

Schneider Electric

m

Info-bulle
+ Propriétés de texte
+ Mouvement absolu
+ Mouvement relatif
= Wariables de texte

dans ‘Texte

I'\Fariable de texte

| ManProgramme.ChaineCarac

variabled'info-bulle
+ Variables de couleur
+ Variables d'état

+ Configuration d'entrée

Sélectionner la

variable a afficher

2R Outils

Proprigtés

15



3-6 Afficher une variable dynamique (Int)

1@ MaVisu X

/@ MonProgramme

1 | 1 |

- | Proprigtes

~ O X
¥ Filre = | ¥ Trier - %lDrdre = [l paramétres experts

Propriété

lam | »

MNom d'élément
Type d'élément
= Position
X
A
Largeur
Hauteur
+ Couleurs
Utiliser dégradé
Sélection de dégrade

+ Apparence

Valeur

GenElemInst_14
Rectangle

209
20
162
73

.
] linear, Black, White

Textes
Texte

Ecrire %d

& -

I

Info-bulle

+ Propriétés de texte

| Total messages - 0 erreur(s), 0 avertissement(s), 21 message(s)

- || €¥ D erreur(s) | 0 avertissement(s) |

- 1 Xl + Mouvementabsolu

1 dans ‘Texte’

Ruild ramnlete — 0 errors. 0 warninns = r

Schneider Electric

Build B + Mouvement relatif
Description Projet Objet » || A Wariables de texte
#& - online__change__code Visualisation Var!abledetarte MonProgramme.IntA
€ - GLOBAL_ COPY__CODE visualisation Veriabledinfo-bulle , ]
© -GLOBAL EXIT_COPY visualisation ol L Sélectionner la
X N + Variables d'état
i ] - IMPLICIT__DEFINITIONS Visualisation . N .
© - _ GLOBAL_RELOC_DEFINITIONS Visualisation ey - variable a afficher
i} - __RELOCATE_CODE Visualisation ‘ = ‘

Proprigtés || 42 Outils

16




3-7 Afficher une variable dynamlque (Real)

@ MonProgramme @ MaVisu X -
- gl F Filre ~ | ¥5 Trier - lerdre ~ [ Paramétres experts
= |:| Propriété Valeur
%5 % SeE@af i Mom d'élément |GenEIemInst_22
Type d'elément Rectangle
- + Position
+ Couleurs
Utiliser dégradé |
Sélection de dégradé ] linear, Black, White
+ Apparence
= Textes
Texte 9%02.4f
Info-bulle

+ Propriétés de texte
+ Mouvement absolu
+ Mouvement relatif
= Variables de texte

I 1
l | Wariahle de texte MonProgramme.ReelSomme

Total messages - 0 erreur(s), 0 avertissement(s), 5 message(s)

Variabled'info-bulle

Build * |€ 0 erreur(s) |{§} U}vértissementl[sj | g | variables de couleur Sélectlonner Ia

Description Projet Ot « || = Wariables d'état

Tvisibili variable a afficher

% Memory area 0 contains Memory: highe...

% Memory area 1 contains Input: highest... Desactiver entrees

% ) ) o
& Memory area 2 contains Qutput: highes... Sl iololElaE

& Memory area 3 contains Retain Data: hi...

m

& Memory area 4 contains Data and Code...

8 Memory area 5 contains Persistent Data...

romnile ramnlate — N ereare Nawarninas

Propriétés]| 3% Outils

Ecrire %x.yf dans ‘Texte’
X = nb de chiffres avant la virgule
y = nb de chiffres aprés la virgule

Schneider Electric 17




3-8 Afficher une variable dynamique
(correspondances)

Character after "%" Argument/Output as

d, i Decimal number

b Binary number

0 Unsigned octal number (without leading zerol)

X Unsigned hexadecimal number (without leading 0x)

u Unsigned decimal number

c Single character

5 String: this location in online mode will be replaced by the value of the variable which is specified in the Text variables' property Text variable'
f REAL values

Syntax: %|<alignment=<minimal width><accuracy]

The alignment is defined by a minus-sign (left aligned) or a plus-sign (right aligned, defaulf); accuracy defines the number of places behind the comma (default: 6); see example
helow.

Schneider Electric 18



r Configuration d'entrée ‘ " .‘ -

3-9 Donner l'acces en éecriture sur clic

F (Gestion des utilisateurs

P Fermer la boite de dialogue

F Ouvrir |z boite de dialogue

% Commutation vers une autre lang
F Changement de visualisation

F  Exécuter une commands

Ecrire une variable

Exécuter le code S-T
*% Commuter |z variable

*» Ecrire une varizble

Ecrire une variable

Type d'edition :

Sélectionner une variable 3 modifier

I @ Ltiliser variable de sortie de te:del

() Ltiliser autre varable

Min. :

Max.

Titre de boite de dialogue :

Champ de mot de passe

€ Memory area5 contains Persistent Data...

Compile complete — 0 errors, 0 warnings

Schneider Electric

0 OD [

Propriétés > 1 X
‘7 Filtre = | ¥} Trier ~ ElOrdre = [ Paramétres experts
Propriété Valeur 1+
Nom d'élément GenElemInst_14
Type délément Rectangle

'+ Position
I+ Couleurs
Utiliser dégradé
Sélection de dégradé
I+ Apparence
= Textes
Texte
Info-bulle
'+ Propriétés de texte
I+ Mouvement absolu
+ Mouvement relatif
I= Wariables de texte
Variable de texte
Variabled'info-bulle
'+ WVariables de couleur
|=' Variables d'gtat
Invisibilité
Désactiver entrées

Configuration d'entrée

O

] linear, Black, White

Yed

MonProgramme.ReelSomme

OnMouseDown Configurer... I
UnMousellp Configurer...

+ Touches

+ Basculer

19




3-10 Ajouter un bouton\une lampe

¥ MonProgramme

/@ MaVisu X ]

%5

Sar

m

Sélectionner 'outil
bouton/lampe souhaité
et tracer

Schneider Electric

+ Base

H

Appareils de mesure

Eléments de commande généraux

= Lampes [ commutateurs [ images
h; Pointeur
2 Changeur d'image
& Lampe
& sélecteur 3 levier

@ Commutateur d'énergie

|ﬂ Bouton-poussoir

@ Bouton-poussoir LED
P Interrupteur 3 bascule

@ Interrupteur rotatif

+ Eléments spéciaux de contrile
+ Special controls

2R Outils

20



3-11 Configurer un bouton\une lampe

B MorProgramme ' 8] MaVisu x - Propigs v 3 x
- i ¥ Filre = | ¥% Trier ~ %lDrdre ~ [] paramétres EXperts
= ||| Proprigte Valeur
Bhs %r 3 Mom d'élément GenElemInst_20
Type d'élément Bouton-poussoir
= Paosition
X 144
A 151
Largeur 75
P . .
Sélectionner la variable Hauteur ZL
< .. < I'u'ar'lable MonProgramme.EnAdd
a ||er aU bOUtOn\a Ia Comportement d'élément Inverseur d'image
r Textes
|ampe Info-bulle
= Wariables d'état
Invisibilité
L Désactiver entrées
‘ " d = Arrigre-plan
| Total messages - 0 erreur(s), 0 avertissement(s), 22 message(s) * o X Image Gray
Build - |G 0 erreur(s) I‘E} 0 avertissement(s) | ||

I Propriétés ﬂ Dutils ]

Schneider Electric 21
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4. \Webvisualisation
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4-1 Ajouter une Visualisation Web
s ST | B MorProgramme | (] MyCon

o

=3 GestonATV_CANapen
_0 Application (MyController)
CI|C> |I Gestionnaire de bibliothégue
'~ [ Gestionnaire de visualisation

P W
B == i
droit & mavisu Dr—Goun
=122 Global Copier
. .ﬂ Gestionnaire de bibliothégue Coller
ﬂ Informations de projet % Supprimer

Project Settings L .
G’ = Proprigtés...

|z Ajouter un objet v |46 visualisation Web...
Ajouter un appareil... [H visualisations HML...

Inserer un appareil...
Recherche d'appareils...
Résumé Ef5...
Consommation d'énergie. ..

Ajouter un dossier ...

0, @

Modifier ['objet

Modifier l'objet avec...

Bl Equipements | £ Applications Outils

Schneider Electric



4-2 Créer une Visualisation Web

Schneider Electric

X

| —
Ajouter Visualisation Web
——

| .
&0  crée un dient de visualisation Web,

Mo ¢

MaWWebVisy|

l Ajouter

Annuler

24



4-3 Créer une Visualisation Web

/@ MaonProgramme rﬂj MyController @ MaVisu 1& MaWebVisu X

Visualisation de démarrage :

Mom du fichier .htm :

Fréguence de mise & jour (ms) :
Taille du tampon de communication par

Taille optimale

(") Taille optimale en mode en ligne

|

Maisu

Visualisation liée a
cette Visualisation
Web

|web'ui5u

200

20000

Afficher les visualisations reguises

Nom du fichier .htm
(pour acceder a la
webvisu depuis un
navigateur internet)

‘@ Utiliser |z taille du dient spécifiée
Largeur du dient :

Hauteur du dient :

12380

1024

Frequence de
mise a jour de la
page .htm

Options de présentation

Dessiner avec « anticrénelage =

Schneider Electric
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4-4 Accéder a la WebVisu

€ Nouvel onglet - Windows Internet Explorer

U b | & | [192.168.0.241:3080 Jvebvisd htrm|
A ~
Adresse IP du 8080/ || Nom du fichier | | .htm

contréleur

Schneider Electric

.ntm (voir slide
précédente)
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SoMachine

A. Annexe : Fonctions
avancees
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A-1 Faire un renvol vers une autre page

de visualisation

1 : Créer un rectangle

/@ MonProgramme ]@ MaVisu X

Y5

Sod

Ya2.4f

4 I

G2 4f

-

i -

| Propriétés

f Filre ~ | ¥$ Trier - %lDrdre ~ [l Paramétres experts

- 0 X

Build

| Total messages - 0 erreur(z), 0 avertissement(z), S message(s)

~ [€¥ 0 erreur(s) |® 0 avertissernent(s) |

Description

& Memory area 0 contains Memory: highe...
% Memory area 1 contains Input: highest...
€ Memory area 2 contains  Output: highes...

Schneider Electric

Projet

Visualisation
Visualisation
Visualisation

Objet

Propriété
Mom d'élément
Type délément
+ Position
= Couleurs
+ Etat normal
+ Etat dalarme
Utiliser dégradé
Sélection de dégradé
+ Apparence
+ Textes
+ Propriétés de texte
+ Mouvement absolu
+ Mouvement relatif
+ Variables de texte
+ Variables de couleur
+ Variables d'etat
= Configuration d'entrée
OnMouseDown

Waleur
GenElemInst_42
Rectangle arrondi

] linear, Black, White

O

2 . Cliquer sur
‘OnMouseUp’

ConhigoreT...

I OnMauselp

Configurer...

+ Touches

+ Basculer

28




A-2 Faire un renvol vers une autre page

de visualisation

Qutils v 1 X | Configuration d'entrée § ' . |—|

Q
OnMousel
= -@ Wisuialsation E] P
— o Application (MyController) # (Gestion des utilisateurs # Changement de visualisation
Changement de visualisation
.I] Gestionnaire de bibliothégue # Fermer |z boite de dialogue

Gestionnaire de visualisation # Ouvrir 12 boite de dialogue Atteindre |a visualisation :
@ MaVisu &= Commutation vers une autre lang Sélection
-] page2 # Changement de visualisation PO urre nvoyer © Attrbution drects -
=3 G-lgbal o - # Exécuter une mmmam:le Vvers une ViIsSu 1 Paged [:
-] Gestionnaire de bibliothéque # Commuter |z visualisation de cad , .,
[ nformations de projet 4% Ecrire une variable d ete rminee (Z) Attribution par expression :
~[@ Project Settings F Exécuter le code ST = l:l

4 Commuter Iz varigble

() Visualisation précédente

< || Pour renvoyer

vers la visu ) Visualisation suivante
suivante ou
précédente

Schneider Electric 29



A-3 Ajouter une collection d'images

Q
i - ] |
r%m [Hy(mh'nler. : ) ¥ Jcouper
= [&8 Configuration de tache _ _ Ajouter Collection d'images -g
E$ MAST Cmer P .
@ MonProgramme E Coller £2E| Un objet comme collection de différentes images
E@ VISU_TASK }{' Supprimer —
VisuElems. Visu_Pr 5 .
@ _rrg PTDmétéS . MNom &
-l G
[ MorProgramme (PRG) &°  Ajouter une fonction & partir du modéle
#-2 Global | Ajouter un objet » | € Appication

Ajouter un appareil. ..

Insérer un appareil... Configuration de symbale..

Recherche d'appareils... Configuration des données

Rézumé Ef5... CAIT....

Consommation d'énergie. .. Enregistrement de suivi...

j i Gesti ire de j d
Ajouter un dossier ... estionnaire de journatnx d

Modifier l'objet
Modifier 'objet avec...

Gestionnaire de recettes...

Le B
b FE A S8 |0

Interface...

E Equipements Iﬁ Applications | g Outils

[ ajouter | | annuler

Schneider Electric 30



A-4 Ajouter une image a la collection
#] PAge2 ImagePool X |

I Mom de fichier Image

l Double clic
o Mom de fichier Image

| | —

Sélection d'images u

Fichier image ;

Sélectionner
Que voulez-vous faire avec le fichier image? rlmage é aJOUter

1 Enregistrement du lien,
(") Enregistrement du lien et incorporation dans le projet.
| @ Incorporation dans le projet.

tuand le a0k
Juand le

e ey T
er image est modihe

il devra étre rechargé automatiqguement.
| i@ il faudra demander avant de le recharger, I
aucune réaction sera nécessaire,

[

(]9 Annuler ]

Schneider Electric



A-5 Ajouter une image a une visualisation

/@ MaVisu )@ Page2 x ImagePoal ] ~ || Outils

- - Base
k  Pointeur

] Rectangle
&) Rectangle arrandi

& Ellipse

== Ligne

o o m gl Polygone
%7 segment de ligne

m

Précédent ] = @

, . JSI Courbe de Bézier
Se|ECtIOnneI’ ,_ﬂ-"- Secteur de cercle
(] = = .
‘image ’ et tracer % e |
adre
+ Eléments de commande généraux
+ Appareils de mesure
+ Lampes [ commutateurs / images
+ Elments spéciaux de contrile
+ Special controls
o
4 m 3

Schneider Electric 32



A-6 Ajouter une image a une visualisation

Aide 4 la saisie

Recherche de texte : | Catégories

| Configuration logique -

_ VisualizationStyle

ImagePool

VisuUserManagement.IP_WUM

VisullserManagement.VisuDialz

4 L1l 2

Pompe

Affichage structuré

afficher la documentation
Documentation :

Insérer avec les arguments

Insérer avec préfive despace de noms

Schneider Electric

| S

| ’ Annuler

| Proprigtés
“ Filre = | ¥% Trier ~ %lDrdre + [] paramétres experts

SR SR =R =R = R = R SR SR SR

Type de graduation
Position

X

¥

Largeur

Hauteur
Couleurs
Apparence
Textes
Propriétés de texte
Mouvement absolu
Mouvement relatif
Variables de texte
Variables de couleur
Variables d'état
Configuration d'entrée

Isotropique

515
50
61
61

Propriété Valeur
Nom d'élément GenElemInst_§
Type d'élément Image
I ID statigue | |[_‘
Dessiner cadre
Tronguer 1
Transparence 1
Couleur de transparence H Elack

LID dimage est utiisée pour sélectionner limage pour cet &lément au zein dune
collection dimages

33




A-7 Insérer un suivi

@ MyConwoler [ ] MaVisu @) PAge2 x| - | e
P

Base

|3

Eléments de commande généraux
Appareils de mesure

m
H H

Lampes /| commutateurs [ images
- Eléments spéciaux de contrile
|k~ Paointeur
@ . . a B Suivi |
Sélectionner iﬂ Elément ActiveX

. - Wt Symbole d'attente dé
SUulvi et traCEBF Symbole dattente fleur
Editeur de texte

+ Special controls

Précédent
|
i , , .

1

= a

-10
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A-8 Parameétrer un suivi

2 Configuration de suivi

-

u  Filtre = | ¥3 Trier ~ 4 Ordre * || Paramétres experts

Propriété Valeur

- PAge?_Tracel Paramétres dienregistrement d'élément GenEleminst_§
Activer dédencheur O Applicatiy 1€} MyController Application
Variable dédencheur : - I Type d'élément suivi
B _ Suivi @ PAge2_Tracel
Front de aedencheur : I=' Position
Post-décencheur (enregistrements) : = X 37
_ ¥ 108
liveau de dédenchement : Largeur 408
Tache : a2 MAST ] Hauteur |
Condition I B Afficher curseur [
) Remplacer |e suivi existant
Commentaire :
I=' Variables de commande
Réinitialiser déclencheur
Démarrer [histogramme
Arréter le suivi
Résolution : @
Affichage... Avance... ] [ Copier & partir du suivi... ]

Ajouter variable

Supprimer Varahle

~

o~

Pour sélectionner la ou
les variables a tracer

Schneider Electric

Pour gérer I'affichage du
graphe
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A-9 Parametrer un suivi

< Configuration de suivi

il

-~

= PAge2 Tracel

i mm MonProgramme.ReelSomme

Farameétres de variables

Variable : < IMunPrugramme.F‘.eelSummel L[I
Couleur : B Elue E]

Type de ligne : ~ Ligne -

Type de point : aucun -

Avertissement en cas de minimurm : &l

Limite inférieure critique 0

Avertissement - couleur G :

Avertissement en cas de maximum @[]

Red

Ajouter variahle
Supprimer variahle

| oK I [ Annuler

Schneider Electric

J

Sélectionner la variable a tracer en
fonction du temps
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