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Informacje dotyczace =
bezpieczenstwa

Wazne informacje

OSTRZEZENIE

Przeczytaj ze zrozumieniem ponizsze instrukcje przed wykonaniem jakiejkolwiek
procedury z tym modelem przemiennika. Nastepujace ponizsze wskazniki
okreslajgce poziom niebezpieczenstwa moga pojawiac sie w tej dokumentaciji
wskazujgc na elementy zagrozenia, co moze by¢ powodem powaznego
uszkodzenia urzadzenia lub by¢ przyczyng $mierci lub powaznych obrazen.

Symbol méwigcy o wystapieniu niebezpieczenstwa lub ostrzezenia
zwigzanym z pojawieniem sie zagrozenia w postaci niebezpieczenstwa
elektrycznego, co w nastepstwie prowadzi do powaznych obrazen jesli
ponizsza instrukcja nie zostata przestrzegana.

przed potencjalnym wystgpieniem powaznych obrazen ciata.
Nalezy spetnia¢ zalecenia z tym symbolem w instrukcji, aby unikng¢
mozliwosci obrazen lub $mierci.

A NIEBEZPIECZENSTWO

Znak NIEBEZPIECZENSTWO wskazuje sytuacje zagrozenia, ktére
bez eliminacji podczas uzytkowania i instalacji prowadzg do $mierci lub
powaznych obrazen ciata.

i Symbol bezpieczenstwa. Jest uzywany aby przestrzega¢ uzytkownika

A UWAGA

Znak UWAGA wskazuje sytuacje zagrozenia, ktére bez eliminacji
mogg w rezultacie prowadzi¢ do Smierci lub powaznych obrazen ciata.




A OSTRZEZENIE

Znak OSTRZEZENIE wskazuje na powstanie potencjalnej sytuacii
zagrozenia, co moze by¢, w matym stopniu powodem obrazen ciata.

NOTA INFORMACYJNA

Przeczyta¢ ze zrozumieniem instrukcje przed przed przystgpieniem do
pracy. Instalacja, programowanie i obstuga powinna by¢ wykonywana przez
wykwalifikowany personel.

Uzytkownik jest odpowiedzialny za przestrzeganie wszystkich miedzynarodowych
i krajowych norm elektrycznych w celach ochronnych wszystkich urzadzen.




Zawartos¢
podrecznika

Zawartos¢ instrukcji

Dokument

Instrukcja SoMachine opisuje pierwsze kroki programowania oraz funkcje

aplikacyjne i narzedziowe.

Wersja dokumentacji

Niniejsza dokumentacja dotyczy oprogramowania SoMachine 3.x

Dokumentacja powigzana z instrukcja

Tytut dokumentacji

Numer dokumentu

Podrecznik programowania karty ATV IMC

EI00000000390 (ENG);
EI00000000391 (FRE);
EI00000000392 (GER);
EI00000000393 (SPA);
EI00000000394 (ITA);

EI00000000395 (CHS)

Podrecznik programowania paneli HMI Magelis XBTGC

EIO0000000632 (ENG);
EIO0000000633 (FRE);
EIO0000000634 (GER);
EI00000000635 (SPA);
EI00000000636 (ITA);

EI00000000637 (CHS)

Podrecznik programowania paneli HMI Magelis XBTGT,
XBTGK.

EI00000000638 (ENG);
EI00000000639 (FRE);
EI00000000640 (GER);
EI00000000641 (SPA);
EI00000000642 (ITA);

EI00000000643 (CHS)




Podrecznik programowania sterownikow Modicon M238

EIO0000000384 (ENG);
EI00000000385 (FRE);
EIO0000000386 (GER);
EIO0000000388 (SPA);
EIO0000000387 (ITA);

EI00000000389 (CHS)

Podrecznik programowania narzedzi komunikacyjnych
do sterownikéw Modicon M238

EIO0000000374 (ENG);
EI00000000737 (FRE);
EI00000000738 (GER):
EI00000000739 (SPA);
EI00000000740 (ITA);

EIO0000000741 (CHS)

Podrecznik programowania sterownikow Modicon M258

EI00000000402 (ENG);
EI00000000403 (FRE);
EI00000000404 (GERY);
EI00000000405 (SPA);
EI00000000406 (ITA);

EI00000000407 (CHS)

Podrecznik programowania sterownikéw Modicon LMC058

EIO0000000408 (ENG);
EI00000000409 (FRE);
EI00000000410 (GERY);
EIO0000000411 (SPA);
EI00000000412 (ITA);

EI00000000413 (CHS)

Podrecznik programowania SoMachine DTM

EIO0000000673 (ENG);
EIO0000000674 (FRE);
EIO0000000675 (GER);
EIO0000000676 (SPA);
EIO0000000677 (ITA);

EIO0000000678 (CHS)

Dokumenty zamieszczone w powyzszej tabeli mozna pobrac ze strony internetowej

www.schneider-electric.com
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Informacje dotyczace bezpieczenstwa

A OSTRZEZENIE

UTRATA KONTROLI

o Uzytkownik projektujgcy obwody sterowania musi rozwazy¢ potencjalne
tryby wystgpienia btedéw sterowania poprzez nieodpowiednie napiecie na
linii zasilajgcej i w nastgpstwie powstanie krytycznych funkgcji dla sterowania
urzgdzenia. Rolg projektanta jest doprowadzenie do osiggniecia stanow
bezpieczenstwa w trakcie i po wystgpieniu btedu.

o Separowane i redundantne kanaty sterowania muszg zabezpieczac funkcje
krytyczne dla pracy urzadzenia.

o System kontroli urzadzenia musi by¢ zapewniony rowniez poprzez potgczenie
komunikacyjne. Nalezy rozwazy¢ biedy i opdznienia pochodzace od transmis;ji
sieciowe;j.

o Nalezy przestrzegaé¢ zasad bezpieczenstwa opisanych w instrukcjach NEMA."

Nieprzestrzeganie tej instrukcji moze by¢ przyczyng smierci albo
powaznych obrazen lub uszkodzenie urzadzenia.

" Dla uzyskania szerszych informacji, odnies¢ sie do NEMA ICS 1.1 (ostatnia
edycja), ,Przewodnika Bezpieczenstwa, Instalacji i Utrzymania wydanego
przez Nadzér Panstwowy” i NEMA ICS 7.1 (ostatnia edycja), ,Standardow
Bezpieczenstwa i Instalacji” oraz ,Instalacji i Utrzymania”.

A OSTRZEZENIE

NIEZAMIERZONE DZIALANIE URZADZENIA

e Nalezy uzywac certyfikowanego oprogramowania do urzadzen Schneider
Electric.

o Aktualizacja oprogramowania i urzgdzen musi by¢ zawsze wykonywana po
publikacji przez Schneider Electric.

Nieprzestrzeganie tej instrukcji moze by¢ przyczyng smierci albo
powaznych obrazen lub uszkodzenie urzadzenia.

1
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Wstep

Co jest zawartoscia?

Ta czes¢ zawiera nastepujgce rozdziaty:

Rozdziat Nazwa rozdziatu Strona
1 Wstep do programowania 15
2 Zarzgdzanie projektem za pomocg SoMachine 17
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Wstep do programowania

Programowanie

Przeglad
Oprogramowanie SoMachine umozliwia konfiguracje, programowanie
i uruchomienie catej maszyny za pomocg jednego narzedzia.

Zawiera dwie czesci dedykowane do programowania:
- Sterownika PLC (SoMachine)
- Panelu operatorskiego HMI (Vijeo Designer)

Dokumentacja uzytkownika
Instrukcja programowania opisuje interfejs i funkcje oprogramowania SoMachine.
Jest integralng czescig online helpu programu SoMachine.
Uruchomienie online help programu SoMachine odbywa sie przez klikniecie
symbolu ? na ekranie SoMachine lub wybranie komendy help z menu gtéwnego.
Istnieje takze klawisz szybkiego dostepu do pomocy technicznej przez nacisnigcie
klawisza F1.

15
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Zarzadzanie projektem
za pomoca SoMachine 2

Gltowne zadania

Przeglad

SoMachine sktada sie z trzech graficznych interfejséw bazujgcych na gtéwnych
funkcjach do ktérych zostat stworzony:

- konfiguracja projektu

- programowanie

- uruchomienie maszyny

Konfiguracja projektu

Programowanie

SoMachine dostarcza narzedzi, ktére majg utatwi¢ tworzenie projektu:

- wybor gotowych, przetestowanych i udokumentowanych rozwigzan (selektor
rozwigzan utatwiajacych wyszukanie najbardziej zblizonej architektury)

- réznorodnosc¢ aplikacji do transportu poziomego, pakowania, wind i obrébki
materiatu z gotowymi konfiguracjami i programem do podstawowych funkgc;ji.

- programy przyktadowe do rozpoczecia pracy z SoMachine.

SoMachine posiada intuicyjny i tatwy w obstudze edytor graficzny stuzacy do
tworzenia wiasnych architektur.

Programowanie odbywa sie za pomocg standardowego interfejsu CoDeSys
zintegrowanego w SoMachine oraz programu VijeoDesigner do paneli
operatorskich.

17



Uruchomienie maszyny

SoMachine posiada komponenty, ktére sg odpowiedzialne za uruchomienie
maszyny. Te elementy dostarczajg tylko funkcje wymagane do wykonania tego
zadania:

- podtgczenie do urzadzenia

- konfiguracja parametréw

- zgranie/wgranie aplikacji

18



Zarzadzanie projektem

Co jest zawartoscia?

Ta czes¢ zawiera nastepujgce rozdziaty:

Rozdziat Nazwa rozdziatu Strona
3 Wstep 21
4 Wiasciwosci 55
5 Konfiguracja 63
6 Program 89
7 Uruchomienie 235
8 Raport 251

19
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Wstep

Wstep

Co jest zawartoscia?

Ta czes¢ zawiera nastepujgce rozdziaty:

Sekcja Temat Strona
3.1 Informacje ogdine 22
3.2 Podglad istniejagcych maszyn 28
3.3 Tworzenie nowej maszyny 32
3.4 Praca z maszynag 43
3.5 Centrum pomocy 52

21



Wstep

3.1 Informacje ogodline

Co to za sekcja?

Ta czes¢ zawiera nastepujgce rozdziaty:

Temat Strona
Ogodlny opis podstawowych ekranow 23
Dostep do gtéwnych funkcji 26

22



Wstep

Ogodlny opis podstawowych ekranow

Start SoMachine

Uruchom SoMachine wchodzac do menu Start - Programs - Schneider Electric

i podwajnie klikajgc na ikone SoMachine lub wybierajgc juz stworzony projekt.
Uwaga: Jesli SoMachine zostanie uruchomiony z poziomu menu Start wtedy
pojawi sie ekran pokazany na nastepnej stronie. Wybranie juz istniejgcego projektu
pokazuje ekran gtdwny programu.

23



Wstep

Elementy ekranu podstawowego

Po uruchomieniu SoMachine pojawia sie ekran podstawowy z funkcjami
zarzgdzania projektu tak jak ponize;j:

B soMachine

’ a Home
<=5 Show existing machine 4

Browsa lor existing project Fitus of bypst View SEn
e e Projeci Nas Thaumbipmls Lo acid
Exiract archive File Nama:  Pack_AnalogTensi

! 4 Tithe: Pack_AnalogTonsi
> ! Pack PrhkAnd®lac =
[ Creste new machine 2 Authar OEM, Schneidar

I= Machine workflow e Company.  Schneider Elactric
bk I
z L ]
?  Leaming Center i Lasi Chanped.  18.00.2009 12-08:10

Analog Tenson Control q

....... Disciaimer Of Ligbility™**=**
Under no circumstances. {includ

3

TR

Language

| 9

| [ = ]

3 7
Ikona SoMachine daje dostep do ogdinych funkc;ji

2. Funkcje ekranu podstawowego (mozliwe jest ukrycie tego panelu za pomocg zaktadki
nr7.

3. Obszar wyswietlajgcy wszystkie dostepne projekty uzywane w ostatnim czasie.

4. Lista File of type umozliwia filtrowanie wyswietlanych plikéw (pliki projektow lub pliki
bibliotek lub pliki projektéw CoDeSys w wersji starszej niz V3.0 lub pliki bibliotek
CoDeSys w wersiji starszej niz V3.0)

5. Ustawienie sposobu wyswietlania listy projektow (ikony czy lista).6. Pole zawiera
informacje o projekcie, ktéry zostat wybrany z listy. Zawiera przycisk Open stuzgcy do

otwarcia danego projektu. Mozna ukry¢ ten panel za pomocg przycisku nr 7 po prawej
stronie

24



Wstep

6. Pole zawiera informacje o projekcie, ktéry zostat wybrany z listy. Zawiera przycisk Open
stuzgcy do otwarcia danego projektu. Mozna ukry¢ ten panel za pomocg przycisku nr 7

po prawej stronie

7. Przycisk stuzgcy do ukrycia panela po lewej lub prawej stronie ekranu.

8. Wybor jezyka w ktorym beda wyswietlane wszystkie ekrany programu, po zmianie nalezy
uruchomi¢ ponownie program.

9. lkona ? daje szybki dostep do pomocy techniczne;j.

Funkcje ekranu podstawowego

Lista wszystkich funkgji, jest podzielona na foldery i grupy.

Grupy funkcji ekranu
podstawowego

Funkcje

Show existing machine
(Istniejgce projekty)

Ten folder daje dostep do funkcji umozliwiajgcych istniejgce
projekty i archiwa projektow.

Create new machine
(Stworz nowy projekt)

Ten folder daje dostep do funkcji umozliwiajgcych stworzenie
nowego projektu od zera lub na podstawie gotowe;j
podkiadki.

Machine workflow
(Konfiguracja maszyny)

Ten folder daje dostep do funkcji umozliwiajgcych
konfiguracje i uruchomienie maszyny

Learning Center
(Centrum pomocy)

Ten folder daje dostep do dodatkowych informacji na temat
SoMachine.

Zamykanie projektu SoMachine

Ekran podstawowy umozliwia takze zamykanie projektu SoMachine w dowolnym
momencie pracy. Wystarczy klikngé przycisk Home i program wréci do menu

poczatkowego.

25



Wstep

Dostep do gtéwnych funkcji

Menu funkcji gtéwnych

Klikniecie ikony SoMachine widocznej w gérnym lewym rogu ekranu, daje dostep
do menu gtéwnego programu.

D} o

Home

Save Cirl+S
Save As Cirl+Shift+S

Save/Send archive
Preferences
Help

About

Exit Alt+F4

Menu gtéwne daje dostep do nastepujgcych funkciji:

Komenda Opis

Home Wybierajgc tg komende wracamy do ekranu podstawowego
(zamykajac aktualny projekt).

Save Zapisanie zmian w aktualnie otwartym projekcie.

Save As Zapisanie zmian w aktualnie otwartym projekcie

z mozliwoscig zmiany lokacji lub nazwy pliku.

26



Wstep

Komenda

Opis

Save/Send archive

Komenda umozliwia zapisanie projektu wraz ze wszystkimi
bibliotekami i plikami jako plik archiwum oraz stworzenie
pliku tymczasowego i wystanie jako mail uzywajgc przycisku
Send. Mail jest tworzony automatycznie jesli zainstalowana
jest aplikacja MAPI.

Preferences Komenda umozliwia:

e ustawienie (Preferred Path) Sciezki docelowej otwieranych
i zapisywanych projektow.

e ustawienie (Online Polling Interval ms) zakresu czasu
odpytywania urzgdzen w trakcie potgczenia

e ustawienie (Routing Step Width) szerokosc siatki edytora
graficznego. Zakres wartosci pomiedzy 15 (szeroka siatka)
i 50 (gesta siatka), im gestsza siatka tym dtuzszy czas
odswiezania.

e ustawienie (Timeout for routing) maksymalnego czasu
odswiezania edytora graficznego. Jesli ten czas zostanie
przekroczony, to od$wiezanie zostaje przerwane i edytor
moze by¢ wyswietlony bez zachowania odpowiednich
katéw.

e ustawienie (Stop Gateway on Exit) zachowania bramki
komunikacyjnej po zamknigciu programu SoMachine:

e fabrycznie zaznaczone

Bramka zostanie automatycznie zatrzymana w momencie

zamknigcia programu

e nie zaznaczone

Bramka nie bedzie automatycznie zatrzymana po

zamknigciu programu i nalezy jg zatrzymac¢ manualnie.

e 0golne ustawienia Options

Help Dostep do pomocy technicznej SoMachine.

About Wyswietlenie nformacji na temat aktualnej wersji SoMachine,
stanu licenciji i informacji technicznych.

Exit Zamkniecie programu SoMachine.

27




Wstep

3.2 Pokaz Istniejace Projekty Show Existing Machine

Pokaz Istniejace Projekty

Funkcje
Za pomocag menu ,Pokaz Istniejgce Projekty” mozna otworzy¢ dowolny juz
istniejgcy projekt.
Zawiera nastepujgce funkcje:
e ,,Browse for existing project” Przeglagdanie istniejgcych projektéw SoMachine
e ,.Extract archive” Otwieranie zapisanych plikéw archiwalnych projektu.

Otwieranie ostatnio uzywanego projektu

Ta funkcja pozwala wyswietli¢ okre$lona liczbe ostatnio edytowanych projektow.
Definiowanie ilosci wyswietlanych projektow mozna ustawi¢ w zaktadce:
Preferences — Options — Load and Save — Display[1-16] items in most
recently used list.

28



Wstep

B soMachine

Home Langusgs  English -
., @ @
<=5 Show existing maching 4 [EWESTECEET] MM Profet Infonmalie

Browse for existing project Files of typo Viaw (Oven
B ———— Prosoct files Thumbnails e A
Extract archive File Nama:  Pack_AnalogTesnsl...

Title: Pack_AnalogTensi...
T Pack_PickAndPlae ,
[} Create new machine 4 Author: OEM. Schreider

Machine workflow — ; i Company.  Schnaider Elecinic
? Leaming Center P i Last Changed: 18093008 12:08:10

: ; Anadog Tension Control =

=sserDisclaimear OF Liability*
Undar no circumstances (inched, .,

I

TEfiE

|

1
1. Wyswietlanie ostatnio edytowanych projektéw na ekranie roboczym.

2. Filtracja rozszerzenia wyswietlanych plikow. Umozliwia wys$wietlanie wszystkich
dostepnych plikow ,,All files” tylko projekty ,,Project files”, biblioteki ,,Library files” lub
projekty starszych wers;ji niz V3.0 ,,CoDeSys library files (before V3.0)”.

3. Zmiana sposobu wyswietlania listy projektéw (ikony, lista za szczegdtami).

4. Panel informacyjny projektu aby otworzy¢ wybrany projekt kliknij na przycisk Open.

Podwadjne klikniecie lub przycisk Open otwiera wybrany projekt SoMachine.
Program przejdzie do zaktadki wta$ciwosci projektu i pokaze szczegotowe
informacje o danym projekcie.

29



Wstep

Przeglgdanie aktualnych projektéw Browse for Existing Project

Funkcja Browse for existing project umozliwia przeglad aktualnych projektéw na
dysku lokalnym lub sieciowym.

=13

=] o System (C1)

b .
= 4 Dooumerts and Setings ~ DOpen
= b user 23S Progict W38 Propct :
B MyDocumonts

- Fila Nama Pack_Analog TensionControl_Exa.
Tithe: Pack_AnalogTension_Cont,
Authar: OEM, Schsider Elactric

Compary.  Schnesder Elecinc
Indox:
MYTESTLE. ~ MYTEST L@ Last Changed: D6,11,2009 09:04:35

Al | 5 Tonsion Conrdl
TRl sesws+=Dhsciaimar of Listley"~*
1 Urder no dreumstances (induding neglgenos) s 3. =

Ry Pt ot Ditirtibid AL Pack Acalng T

Pk Ao _ Pac DigitalT_
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1. Lista dostepnych dyskéw podobnie jak w ,Windows Explorer”.
2. Lista projektow dostepnych w wybranym folderze.

3. Filtracja rozszerzenia wyswietlanych plikow. Umozliwia wyswietlanie wszystkich
dostepnych plikow ,,All files” tylko projekty ,,Project files”, biblioteki ,,Library files” lub
projekty starszych wersji niz V3.0 ,,CoDeSys library files (before V3.0)”.

4. Zmiana sposobu wyswietlania listy projektow (ikony, lista za szczego6tami).
5. Panel informacyjny projektu aby otworzy¢ wybrany projekt kliknij na przycisk Open.
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Podwajne klikniecie lub przycisk Open otwiera wybrany projekt SoMachine.
Program przejdzie do zaktadki wtasciwosci projektu i pokaze szczegoétowe
informacje o danym projekcie.

Dyski sieciowe, ktére nie sg dostepne w PC:

Krok

Akcja

1

Kliknij dysk zdalny Remote drive

2

Wpisz nazwe serwera i Sciezke dostepu zgodnie z przyktadem:
\\nazwaserwera\nazwafolderu.

Kliknij przycisk Open.
Rezultat: Zawarto$¢ podanego folderu na serwerze zostanie wyswietlona
podobnie jak w ,Internet Explorer”.

Otwieranie projektu archiwalnego

Zakfadka Extract Archive umozliwia otwieranie archiwalnych projektow.
Otwieranie projektéw archiwalnych:

Krok

Akcja

1

Wybierz zaktadke Extract Archive.
Rezultat: Zostanie otwarte menu plikéw archiwalnych.

Wybierz folder, ktoéry zawiera szukany projekt archiwalny.

Wybierz projekt archiwalny i kliknij przycisk Open.
Rezultat: Nastgpi otwarcie menu projektow archiwalnych.

Wybierz urzadzenia Reference devices i biblioteki Reference library, ktére
chcesz otworzy¢ i nacisnij przycisk Extract.
Rezultat: SoMachine wypakuje wybrane elementy z archiwum i otworzy projekt.
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3.3

Tworzenie nowej maszyny Create new Machine

Co to za sekcja?

Sekcja zawiera nastepujgce tematy:

Otworz istniejgcy projekt

Temat Strona
Funkcje zaktadki tworzenia nowej maszyny 33
Zacznij od standardowego projektu 34
Zacznij od pustego projektu 36
Zacznij z Architektury TVD 37
Zacznij Aplikacje 40
42
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Funkcje zaktadki tworzenia nowej maszyny

Funkcje

Za pomocg funkcji Create new Machine mozna rozpoczac nowy projekt od zera
lub z wybranego szablonu.

Zawiera nastepujgce funkcje:

e Zacznij od standardowego projektu Start with standard project
e Zacznij od pustego projektu Start with empty project

e Zacznij z Architektury TVD Start with TVD architecture

e Zacznij Aplikacje Start with application

e Otworz istniejgcy projekt Start with existing project
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Zacznij od standardowego projektu Start with Standard Project

Opis funkcji

Funkcja Start with standard project umozliwia stworzenie projektu dla sterownika
PLC lub panela operatorskiego HMI. W jednym kroku mozna wpisa¢ nazwe
projektu POU i wybra¢ jezyk programowania.

SoMachine tworzy projekt o podanej nazwie, zawierajgce wybrane urzadzenie

i jezyk programowania oraz automatycznie przydziela program POU do gtéwnego
tasku (MAST).

B soMachine

@‘ a Home

==5] Show existing maching 4

Start with standard peoject ‘*’ Project Initialization Settings " Creala Project
Start with emply project. e
Start with TVD srchitechine Device: | TM238LFDC24DT |

Start with application Device Name: | My_M238_Controller |

POL Name: J-ly_PﬂU |

Implementation Language: ' Sequential Function Chart (SFC) W |
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Tworzenie nowego standardowego projektu

Instrukcja tworzenia nowego projektu:

Krok

Akcja

Komentarze

1

W zaktadce Home wybierz Create
new machine — Start with standard
project.

Wybierz sterownik PLC lub panel HMI
z menu Device.

Jesli zostato wybrane urzadzenie do,
ktérego oprogramowanie SoMachine
udostepnia przyktadowy projekt (np.
ATV IMC) zostanie wyswietlony
odpowiedni komentarz ponizej Project
Initialization Settings. Zostanie takze
podany link do miejsca gdzie projekt
ten jest dostepny.

W zaktadce Device Name nalezy
nada¢ nazwe danemu sterownikowi
lub panelowi HMI.

Nazwa nie moze zawiera¢ spacji oraz
przekroczy¢ liczbe 32 znakow.

Jesli zostat stworzony standardowy
projekt nalezy nada¢ nazwe gtéwnego
programu POU w polu POU Name.

Pole tekstowe POU Name jest
dostepne wytgcznie jesli wybierzemy
sterownik PLC lub HMI ze
sterownikiem PLC. W przypadku
wyboru samego panela HMI to pole nie
bedzie dostepne. Nazwa nie powinna
zawierac spacji.

Po wyborze sterownika PLC lub HMI
ze sterownikiem PLC nalezy wybraé
jezyk programowania Implementation
Language.

Nacisnij przycisk Create Project.
Rezultat: Nastgpi otwarcie zaktadki
zapisania projektu Save Project

As, ktory umozliwia wybor miejsca
zapisania projektu oraz podania nazwy
pliku.

Wybierz folder docelowy oraz nacisnij
zapisz Save.

Rezultat: SoMachine otworzy projekt
i przejdzie do zaktadki Program.

W zaktadce Program widoczne sg

nastepujgce elementy:

e Nazwa wybranego urzadzenia

e Nazwa programu POU

e Task MAST wywotujgcy program
POU
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Zacznij od pustego projektu Start with empty project

Funkcje

Zacznij od pustego projektu Start with empty project pozwala na stworzenie
nowego projektu od zera bez zadnych wstepnych ustawien. Nastgpi otwarcie
zaktadki zapisania projektu Save Project As, ktory umozliwia wybor miejsca
zapisania projektu oraz podania nazwy pliku.

Nacisnij zapisz Save i wybierz folder docelowy. SoMachine otworzy projekt
i przejdzie do zaktadki Properties.
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Zacznij z Architektury TVD Start with TVD architecture

Funkcje

Zacznij z Architektury TVD Start with TVD architecture umozliwia stworzenie
nowego projektu na bazie Przetestowanych i Udokumentowanych Architektur
(TVDA). SoMachine posiada wiele projektow TVDA, gotowych do uzycia

i zaadoptowania do wtasnego projektu. Mozna wybra¢ sprawdzona architekture
TVDA bezposrednio z listy lub uzy¢ funkcji wyszukiwania TVD Architecture
Finder, ktéra za pomocg odpowiednich filtrow znajdzie najbardziej odpowiednig
architekture spetniajgcg nasze wymagania.

UWAGA: Architektury TVD zostaty stworzone przy aktualnie obowigzujgcych
normach europejskich. Oczywiscie wymagania aktualnego projektu bedg sie rézni¢
od zaproponowanego rozwigzania. W tym przypadku niezbedne jest odpowiednie
zaadoptowanie projektu do wlasnych wymagan i zatozen.
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'::, SoMachine

-
Ly Languags  Englsh b
0 Architeciure Eindar Vi
oe the cortrols i 3 centralzed pane! cr e | | — N
several dsinbuted parels on e p
machine? O = { Open
ied OAN_ . [EITTER B Oolimized CAN
i z il MName: Optmiged_CANopen_MI38 projec!
Titka: mized_CANopen M238
Do you st el busin your machi? @ @ Mibor  Sibvsir i, OBl
Compamy: Schneider Elacinc
Plesne seloct o ndm: 2001
e iy miokoe ool ik Solt mmm Opfrmied_HV._ Las! Changod:  06.11.2000 050435
Stariers, Spoed Deives of independant )
Servo Drives do you use? The peoject examples as described in (he Sysiem
! Plaase select - =+ Olaclaimer of Lisolly™*
Uniter no circumstances (Including negligence) i 5...
What &= the approwmata VD count da
Ou LS in your maching?
Plagse select w || | PeGimEh
Do you (e EtherNeP or Madbus.
TCP Control Natwork in your mschine
Ploase selec bd]
" Clearal answars
[ & 1

1. Wyszukiwarka TVD TVD Architecture Finder pozwala na wyszukanie odpowiedniej
architektury do naszych wymagan.

2. Lista wszystkich architektur spetniajgcych nasze wymagania podane w TVD Architekture
Finder.

3. Dodatkowe informacje na temat wybranej architektury TVD oraz przycisk Open
otwierajacy wybrany projekt.
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Tworzenie projektu w oparciu o architektury TVD

Instrukcja tworzenia nowego projektu:

Krok Akcja

1 W zaktadce Home wybierz Create new machine — Start with TVD
architecture.

2 Odpowiedz na pytania i naci$nij przycisk Recommended Project.
Rezultat: Zostanie podswietlona na zielono aplikacja najbardziej pasujgca do
podanych wymagan.

3 Klikamy dwa razy na architekturg TVD ktorg chcemy uzyc¢.
Rezultat: Zostanie otwarta zaktadka zapisu Save Project As. Nalezy wybrac
folder docelowy oraz nada¢ nazwe projektowi.

4 Nacisnij zapisz Save i wybierz folder docelowy. SoMachine otworzy projekt
i przejdzie do zaktadki Properties.

39




Wstep

Start with Application

Funkcje
Funkcja startu z aplikacji pozwala stworzenie programu dedykowanego pod
konkretng aplikacje.

SoMachine dostarcza wiele roznych przyktadéw aplikacji, ktére sa dedykowane
pod konkretne sterowniki PLC, HMI, urzgdzenia wykonawcze:

e Transport poziomy
e Aplikacje dzwigowe
e Maszyny pakujace...

f_} SoMachine

Home LeuEpd Engian - @

Opan
FimMame  ATV_IMC_Tenplam project
Tie
hutrer
Compary

L=
Lo Chargees T2 902010 17:31:20

1. Lista dostepnych aplikacji

2. Obszar z projektami odpowiadajgcymi wybranej aplikaciji.

3. Informacje na temat wybranej aplikacji, zawiera przycisk Open stuzgcy do otwarcia
wybranego projektu.
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Tworzenie nowego projektu

Instrukcja tworzenia nowego projektu:

Krok

Akcja

1

W zaktadce Home wybierz Create new machine — Start with application

2

Z listy aplikacji Applications wybierz odpowiednii projekt do twojej maszyny.
Rezultat: Zostang wyswietlone dostepne projekty.

Kliknij dwa razy na projekt, ktory chcesz wykorzysta¢ do tworzenia swojej
aplikacji lub wcisnij przycisk Open.

Rezultat: Nastgpi otwarcie funkcji zapisu Save Project As, ktéra umozliwia
wybdr folderu i nadanie nazwy projektowi.

Nacisnij Save aby zapisa¢ projekt w wybranym folderze. SoMachine otworzy
projekt i przejdzie do zaktadki Properties.
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Otworz istniejacy projekt

Funkcje

Otwarcie istniejgcego projektu umozliwia stworzenie nowego projektu na podstawie
juz istniejgcej aplikacji. Znajdz istniejgcy projekt i/lub biblioteki na dysku lokalnym
lub sieciowym. W celu zabezpieczenia istniejacego pliku przed nadpisaniem
automatycznie zostanie otwarta funkcja zapisu Save As. Wpisz nowg nazwe
projektu/biblioteki.

Zaktadka jest identyczne jak Browse for existing project w menu Show existing
machine.

42



Wstep

3.4 Praca z maszyng

Co jest zawartoscia?

Sekcja zawiera nastepujgce tematy:

Temat Strona
Praca z maszynag 44
Uruchomienie maszyny - Start 45
Uruchomienie maszyny - Zgranie projektu z urzadzenia 47
Zmiana Firmware 50
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Praca z maszyna

Funkcje pracy z maszyna

Zakfadka Machine Workflow dostarcza funkcje dedykowane do uruchomienia
maszyny. W tym miejscu nie mozemy dokonywaé zmian w projekcie.

Zaktadka Machine Workflow zawiera nastepujace funkcje:
e Start Commision machine - start with project

e Zgranie projektu z urzgdzenia Commision machine - upload project from
device

e Zmiana firmware Update firmware
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Start Commision machine - start with project

Funkcje

Funkcja Commision machine - start with project umozliwia wyszukanie
dostepnych projektéw SoMachine znajdujgcych sie na dysku lokalnym lub
sieciowym.

BTSN Pengart WTTEST LA EVTEET LS.
; dnakog Torsion Contro
s ol pr. o of Liabigy™r
E WMMIMWI&&:

By PO e Dpdsnd AS Fiach, Areaog T

Pacil_Pocind SoEFLC Com SFLC Com..

1. Dostepne dyski podobnie jak w Windows Explorer

2. Obszar wyswietlajgcy wszystkie dostepne projekty w wybranej lokacji.

3. Lista Files of type umozliwia filtrowanie wyswietlanych plikdw (pliki projektow lub
pliki bibliotek lub pliki projektéw CoDeSys w wersji starszej niz V3.0 lub pliki bibliotek
CoDeSys w wers;ji starszej niz V3.0)

4. Ustawienie sposobu wyswietlania listy projektéw (ikony czy lista).

5. Informacje o wybranym projekcie Project information aby otworzy¢ dany plik nalezy
klikng¢ przycisk Open.
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Otwieranie projektu

Aby otworzy¢ projekt nalezy:

Krok

Akcja

1

W menu Home wybierz Machine workflow — Commision machine-start with
project.
Rezultat: Zostang pokazane dostepne lokacje, tak jak w Windows Explorer.

Wyszukaj folder gdzie znajduje sie projekt.

Otworz projekt przez kliknigcie na niego dwa razy lub wcisnigcie przycisku
Open.

Rezultat: SoMachine otworzy projekt pokazujgc tylko menu Commisioning
Machine oraz dostepne komendy.
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Commission Machine - Upload Project from Device

Funkcje
Funkcja Commission machine - upload project from device umozliwia zgranie
projektu z podtgczonego urzadzenia do komputera PC.
Uwaga:
Ta funkcja jest tylko dostepna w sterownikach wyposazonych w dodatkowg
pamiec:
e ATV IMC
e M258

Dodatkowo ta funkcja jest dostepna w tych panelach XBTGC, ktére mogg uzywac
pamieci USB jako dodatkowa pamie¢ i XBTGT/GK, ktére mogg uzywac pamieci
CF.

= SoMachine

F] infarmmiatiar

Wik with davices
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Zgranie projektu

Aby zgrac projekt nalezy:

Krok Akcja

1 W zaktadce Home wybierz Machine workflow — Commission machine-
upload project from device
Rezultat: Nastgpi otwarcie zaktadki Select Device.

2 Select Device wybierz urzadzenie z ktérego chcesz $ciagna¢ projekt.
Jesli urzadzenie nie jest dostepne nalezy klikng¢ skanowanie dostepnych
urzadzen Scan network.

3 Nacisnij przycisk OK.

Rezultat: Nastgpi otwarcie zaktadki Project Archive:
Project Archive
Goneat
Extracd wrchovm conlun relabely b
Archive contents
& [¥] Dewnload information files
+ Referenced devices
+ Referenced ibraries
# [ viisuslization Profile
Addiioral fles Shaw commen__
.| Extract | Cancel
4 Project Archive wybierz przycisk ... w celu wskazania lokacji do zapisania

projektu na dysku.
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Krok Akcja

5 W zaktadce Archive contents zaznacz elementy, ktére majg by¢ zgrane do
wybranego folderu.

Nacisnij Extract aby zgra¢ zaznaczone elementy.

W trakcie procesu zgrywania nalezy potwierdzi¢ nadpisanie istniejacych
projektow w danym folderze.

8 Potwierdz wiadomos$¢ otwarcia projektu.

Rezultat: Nastgpi otwarcie ekranu Commissioning i wyswietlenie konfiguracji
danego projektu.

Wiecej informacji znajduje sie w rozdziale Commissioning.
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Zmiana Firmware

Funkcje

Funkcja umozliwia zmiane firmware w sterowniku za pomoca oprogramowania
SoMachine.

Wykonanie zmiany firmware skasuje catg aplikacje ze sterownika i wyczysci
pamie¢ Flash.

A Uwaga

UTRATA APLIKACJI

e Utworz backup aplikacji przed zmiang firmware w sterowniku.
e Ponownie wgraj aplikacje do sterownika po zmianie firmware.

Nie wykonanie powyzszych krokow grozi utrata aplikacji lub uszkodzeniem
urzadzenia.
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Ponizszy widok pokazuje okno zmiany firmware w sterowniku M238:

22 SoMachine

Nams:  M238USE
Description
Saoltwane bor inading lemmeare on M238 devices by LSS connection

Nalezy wybraé sposob wgrania firmware przez nacisniecie odpowiedniej ikony
USB lub M238 serial w zaleznosci od przewodu ktéry uzywamy.

Rezultat: Zostanie uruchomiony odpowiedni proces wgrania firmware, postepu;j
zgodnie z instrukcjg na ekranie.

Wiecej informaciji znajduje sie w ,M238 ExecLoader User Guide”

(Start — Programs — Schneider Electric — SoMachine — Tools —
ExecLoader User Guide).

Uwaga: Do otwarcia tego dokumentu niezbedne jest posiadanie programu Adobe
Reader, ktory nie jest czescig oprogramowania SoMachine.

Ekran zawiera link do wszystkich dostepnych wersji firmware.
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3.5 Centrum Pomocy

Centrum Pomocy

Funkcje

Centrum Pomocy zawiera dodatkowe informacje na temat oprogramowania
SoMachine.

Zawiera:
e Szybki przeglad
e Dokumentacje szkoleniowg

e E-learning
e Przyktady
1 SoMachine
s -
o] vl Herme Languape | Engish - ®
@ e oy G I = . Infarmation
Qe Chmrainy

Comaln new mocruse S

05 Machionserifion i k y
: T Tithe: Quick Overview

Description:  Quick Overview for Soblaching
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Szybki przeglad
Szybki przeglad zawiera krétki 2 min. film przedstawiajgcy podstawowe funkcje
oraz interfejs uzytkownika.

Dokumentacja szkoleniowa
Dokumentacja szkoleniowa zawiera pliki PDF z prezentacjg i instrukcjg
zapoznajgcg nas z oprogramowaniem SoMachine.

E-learning
E-learning zawiera interaktywng prezentacje pokazujgcg krok po kroku
poszczegodlne funkcje oprogramowania SoMachine.

Przyktady
Przyktady projektéw wraz z dokumentacjg PDF. Ta czes$¢ nie instaluje sie wraz

z SoMachine, nalezy jg $ciagna¢ ze strony:
http.//www.adobe.com/go/EN_US-H-GET-READER.
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Wiasciwosci

Co jest zawartoscia?

Ta czes¢ zawiera nastepujgce rozdziaty:

Temat Strona
Ogodlny przeglad 56
Opis gtéwny 58
Opis pola opisu 59
Opis panelu informac;ji 61
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Ogodlny przeglad

Zaktadka wlasciwosci

Zakfadka wtasciwosci umozliwia wpisanie dodatkowych informacji na temat
projektu. Informacje tekstowe i graficzne, sg opcjonalne. Ta zaktadka jest widoczna
wytgcznie po otworzeniu projektu.

Zaktadka wlasciwosci zawiera nastepujgce funkcje:
e Ogodlne

e Opis

e Informacje dodatkowe
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Widok okna wtasciwosci

Pesject Path CDocumants and Satings’ Sweass
€] Cuslom Information N
*Fu‘.mml'mrmbm Fiie Mama:  HMiproject project
Projoct Tt My Project
N - Authar, Peter Smith
Auther Pater Smith Compary RA&D
Ingex, HMI
Company RAD Last Changed: 20.07 2008 072244
Index L] My Solacking HA project
Ceenmant My Soaching HA
proct
1
B
= .
&

1. Pole wyboru
2. Pole informaciji o pliku i autorze projektu

3. Pole informacji o projekcie, przyciski zapisu projektu (Save, Save as, Save/Send
archive).
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Opis gtéwny

Gtéwne funkcje

Gtéwne funkcje umozliwiajg zapis projektu lub zapisanie archiwum projektu:
e File Information (informacja o pliku)
e Author Information (informacja o autorze)

e Project Information (informacja o projekcie) z przyciskiem Save, Save as
i Save/Send archive.

Informacja o pliku

Zawiera nazwe projektu i folder w ktérym jest on zapisany.

Informacja o autorze
To pole zawiera dodatkowe informacje o projekcie oraz o autorze projektu.
Whpisane tu dane sg wyswietlane po prawej stronie ekranu.
Uwaga: W polu tytut i autor nie mozna uzywac nastepujgcych znakéw:
=" (, » )" nawiasow

» o

.’ przecinkow

Po nacisnieciu przycisku Save wpisane informacje zostang zapamietane.

Zmiana nazwy projektu lub miejsca zapisu

Nacisnij przycisk Save as i zapisz plik pod inng nazwa lub w innym folderze.

Archiwizacja projektu
Stworzenie archiwum wymaga wybrania przycisku Save/Send archive z menu
Project Information.
Mamy do dyspozycji dwie funkcje:
e Zapisz archiwum za pomoca przycisku Save.
o Wyslij archiwum jako zatgcznik do maila.
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Opis gtéwny

Pole opisu

Pole opisu umozliwia dodanie zdjecia projektu.

€3 HMiproject.project’ - SoMachine

2 T e

7] General

Prosecd Inflormiation

File Mame:  Hiiprogect propect
Titla: Nty Project

Auther: Peter Smith
Company: RED

Indiex HMI

Last Cranged: 2907 2000 07-22:44

My Sohaching HM pro

I g ’

m g

e ' H_Ef

—~—
a

- |||..I'

Zdjecie mozna doda¢ za pomocg przycisku Add. Dodatkowo widoczne jest pole
konfiguracji urzgdzen.
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Priorytet wyswietlania zdje¢ projektu

SoMachine sprawdza dostepne zdjecia i wyswietla je w zaleznosci od priorytetu.

Poziom priorytetu Zdjecia

wysoki Zdjecia maszyny
Sredni widok konfiguracji
niski ikony SoMachine

Zdjecia maszyny

W tej sekcji mozna umiescic¢ zdjecia maszyny

Dodawanie zdje¢

Aby dodac zdjecie nalezy:

Krok

Akcja

1

Nacisnij przycisk Add.
Rezultat: Otworzy sie menu Add customer image to project

Ustaw folder docelowy, wybierz zdjecie i kliknij Open.
Rezultat: Zostanie wyswietlone zdjecie w oknie informagiji.

Uwaga: SoMachine wspiera format JPG. Rozmiar zdjecia nie powinien
przekracza¢ 1 MB w innym przypadku zdjecie zostanie zapisane w zredukowanym

rozmiarze.

Zmiana lub usuniecie zdjecia

Zmiana zdjecia nastepuje przez nacisniecie przycisku Change i wyboru lokacji
nowego zdjecia.

Widok konfiguracji

Widok konfiguracji pokazuje wszystkie elementy automatyki oraz architekture
komunikacji.
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Opis panelu informaciji

Panel informacji

W tym oknie mozemy wprowadzi¢ wszystkie informacje, ktére uwazamy za istotne
dla projektu oraz doda¢ zatgczniki w postaci plikéw.

$ HMIproject.project E|@|E|

10 Genwst W Cusom informaten P Propc
Cemdomm Pt T Irfg
£ Dessrpton Cusomer ABCOE Company =
g ik, il Fhae OORTHETH1 23456 o i -
Mai contachBABCDEcompany com [ IC] R S
|:| File Mame:  Hilipoopect projec]
Tate Wiy Project
O Rathor Poter Smim
Company RED
O indhan s
0 Lt Changeet: 29072000 07 22:84
Wy ScMachine HMl croject
]
l 5 r :
]

* Aftnched Documets

Imgortact Informabicn Documenl

C

= |I.I"

61



Wiasciwosci

Pola informacji

Dodane dokumenty

Wazne informacje

SoMachine sprawdza dostepne zdjecia i wySwietla je w zalezno$ci od priorytetu.

Menu informacji sktada sie z tekstowych pél umozliwiajgcych wpisanie
dodatkowych informacji waznych dla danego projektu.

W zakfadce Custom Field wpisz nazwe pola, ktére chcesz utworzyc¢.

W zakfadce Value wpisz wszystkie informacje, ktére majg sie tam pojawic.
Wszystkie informacje bedg wyswietlane po prawej stronie okna pod warunkiem, ze
zaznaczymy odpowiednie pole Info.

Weisnij przycisk Add Attachmeant aby doda¢ zatgcznik oraz wybierz folder
docelowy.

Jesli zatgcznik zostat dodany, zostana wyswietlone dodatkowe funkcje:
e Viev attachmeant (podglad zatgcznika)

e Save attachmeant as file (zapis zatacznika)

e Remove attachmeant from project (usun zatgcznik).

Add Attachment
Important Information Document
EID0000000067 . pdi

Menu dodanych zatgcznikdw zawiera okienko do zaznaczenia zatgcznikow ktore
powinny by¢ wyswietlane w gtéwnym widoku jako informacje wazne. Zostanie
wys$wietlona dodatkowa ikona symbolizujgca wazny zatgcznik.
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Co jest zawartoscia?

Ta czes¢ zawiera nastepujgce rozdziaty:

Sekcja Temat Strona
5.1 Informacje ogdine 64
5.2 Edytor graficzny konfiguracji 68
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5.1 Informacje ogodline

Opis menu i konfiguracji

Przeglad
Menu konfiguracji jest wyswietlane wytgcznie po otwarciu projektu SoMachine.

Zawiera ono wszystkie potrzebne funkcje do skonfigurowania sprzetu oraz
komunikacji w maszynie. Ustawienia wykonane tutaj, sg dostepne w programie
CoDeSys i Vijeo Designer.
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Elementy menu konfiguracji

Widok menu konfiguracji z przyktadowg konfiguracja.

& _AnalogTensionGontrol Example.project® - SoMachine

i
[

= |

[ trssiay ait versions (for gp,.)  |Zoom- ¢ ‘ag
[] oisplay at vencrs <l m

1. Lista dostepnych urzadzen PLC, HMI mozliwych do skonfigurowania poprzez
przeciggniecie ich na pole konfiguracji. Dostepna jest takze funkcja wyszukania
odpowiedniego urzgdzenia.

2. Graficzne pole konfiguracji pokazujgce aktualng konfiguracje sprzetows i sieciowa.
3. Pole informacyjne pokazujgce dane na temat podswietlonego elementu.

Dodawanie urzadzen

Dodawanie nowych urzgdzen odbywa sie przez wybranie danego urzadzenia
z listy i przeciggniecie go na obszar pola konfiguraciji.
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Wyswietlanie wszystkich wersji dostepnych urzadzen

Zaznaczajac okienko ,Display all versions ,, (tylko dla ekspertéw) wyswietlimy
wszystkie dostepne wersje kazdego urzgdzenia.
Uwaga: Ta funkcja jest przeznaczona dla uzytkownikéw posiadajgcych wiedze

eksperckg. Uzycie starszych wersji sterownika wymusza reczne skonfigurowanie
bibliotek.

A OSTRZEZENIE

NIEKOMPATYBILNOSC URZADZENIA

Upewnij sie, ze kazda alternatywna wersja wybranego urzadzenia jest w petni
kompatybilna z instrukcjami uzywanymi w programie do kontroli maszyny.

Niezastosowanie si¢ do tych instrukcji grozi uszkodzeniem ciata lub
maszyny.

Wyswietlanie urzadzen innych firm

Ustawienia domysine pokazujg wytgcznie urzgdzenia firmy Schneider Electric aby
wyswietli¢ wszystkie dostepne urzadzenia nalezy zaznaczy¢ okienko z napisem
,Display all vendors”.

A OSTRZEZENIE

NIEKOMPATYBILNOSC URZADZENIA

e Upewnij sie, ze kazde alternatywne urzadzenie jest w petni kompatybilna z instrukcjami
uzywanymi w programie do kontroli maszyny.

o W sprawie kompatybilnos$ci urzadzen prosze skontaktowac sie ze wsparciem
technicznym Schneider Electric

Niezastosowanie sie¢ do tych instrukcji grozi uszkodzeniem ciata lub
maszyny.
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Funkcja wyszukiwania

Do szybkiego wyszukiwania urzgdzen stuzy funkcja ,Search” . Po kliknieciu tego
przycisku nastgpi otwarcie menu wyszukiwania.

[ TMz7BLD" Search

Use simple: wildcards "
i =
TMZ38LDAZADR

TM238LDD24DT

TMZ58LD420T

TM25ELD420DT4L
Found: 4

Do wyboru mamy dwie funkcje wyszukiwania:
e wyszukiwanie proste
e wyszukiwanie na podstawie podanego wyrazenia

Proste wyszukiwanie polega na wpisaniu referencji urzadzenia wraz ze znakiem
(?), ktory zastepuje dowolny jeden znak lub (*) zastepujgcy dowolng liczbe
znakow. Nastepnie wciskamy przycisk wyszukiwania ,,Search”.

Wyszukiwanie na podstawie podanego wyrazenia polega na podaniu stowa, ktére
pasuje do szukanej aplikacji i nacisnieciu przycisku ,,Search”. Wiecej informaciji
na ten temat mozna znalez¢ w pomocy online SoMachine.

W obu przypadkach wynikiem wyszukiwania bedzie lista urzgdzen skojarzonych
z podang fraza.
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5.2 Edytor graficzny konfiguraciji

Zawartos¢

Ta sekcja zawiera nastepujgce tematy:

Temat Strona

Opis ogolny 69
Dodawanie i kasowanie urzadzen 71
Konfiguracja urzadzen 73
Detekcja btedéw w konfiguraciji 81
Dostep do funkcji programowych i aplikacyjnych za pomocg edytora 83
graficznego konfiguraciji

Tworzenie potgczen sieciowych 85
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Opis ogoiny

Przeglad

E‘; Pack AnstopTerssanContng

8666606
§
i

[[] ootz o8 vencors

I:Iﬂu.u-l-ll.llm|hum ]

Edytor graficzny umozliwia wykonanie konfiguracji sprzetowej i sieciowej maszyny
i wizualizacji graficznej catej architektury. Ustawienia wykonane tutaj beda takze

dostepne w menu programowania ,,Program” i Vijeo Designer.

| Example phopsct” - SoMachine

el
[ = d
=
x N
— [
Fexy § ¥ | -
Gt
b
) >
Zoom o LA
< 51
= |

1. Graficzne przedstawienie konfiguracji sprzetowej i sieciowej.
2. Pasek narzedzi edytora graficznego.

W momencie poczatku tworzenia projektu ekran edytora graficznego jest pusty.
Nalezy wybra¢ urzgdzenie z listy po lewej stronie ekranu i przeciggngc je na pole

edytora graficznego.
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Narzedzia edytora graficznego

Narzedzia znajduja sie na dole edytora graficznego i zawiera nastepujgce funkcje:

Dostepne elementy

Opis

Zoom
(Przyblizenie)

Suwak przyblizenia umozliwia kontrole wielkosci
poszczegdlnych elementéw edytora graficznego.

100%

Nacisnigcie przycisku 100% przywraca domysing wielko$¢
elementéw w edytorze graficznym.

Pokaz wszystkie elementy dostepne w edytorze
graficznym na jednym ekranie.

Reroute
(Przerysuj)

=
&
Frammrrsy
(s;o?(vngvlvlszystko) @J
)
L)

Przerysowanie ponowne potgczen pomiedzy
poszczegdlnymi elementami.

Reroute On Drop
(Przerysowanie nowego
wezta)

Funkcja umozliwia przerysowanie potgczen sieciowym za
kazdym razem gdy dodajemy nowe urzadzenie.

Allow overlapping lines
(Redukcja réwnolegtych
potgczen)

Umozliwia zredukowanie rownolegtych potgczen do jednej
linii.

Collapse All
(Zwin wszystko)

=

Zwiniecie wszystkich modutéw rozszerzen.

Expand Last
(Rozwinigcie ostatniego
modutu)

&3

Rozwiniecie modutéw rozszerzen ostatnio wybranego
urzagdzenia.

Expand All

(Rozwin wszystko)

=

Rozwinigcie wszystkich modutow rozszerzen dotgczonych
do urzadzen.
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Dodawanie i kasowanie urzadzen

Przeglad

Menu konfiguracji zawiera edytor graficzny umozliwiajgcy wizualizacje konfiguraciji
sprzetowej i sieciowej maszyny.

W przypadku dodania lub usuwania urzadzenia SoMachine automatycznie
reguluje alokacje pamieci dla poszczegdlnych urzgdzen i nalezy to uwzglednié

w ustawieniach pamieci dla wejs¢ i wyjs¢ sterownika.

A OSTRZEZENIE

NIEKONTROLOWANE ZACHOWANIE URZADZENIA

Nalezy sprawdzi¢ i zmodyfikowac jesli to niezbedne adresy uzyte w programie po zmianie
konfiguraciji.

Niezastosowanie sie do tych instrukcji grozi uszkodzeniem ciata lub
maszyny.

Uwaga: Schneider Electric rekomenduje stosowanie adresowania symbolicznego
w celu ograniczenia ciggtych zmian w programie oraz mozliwo$ci wystgpienia
btednego adresowania We/Wy.

Dodawanie urzadzen

Aby dodac¢ urzgdzenie postepuj nastepujgco:

Krok Akcja

1 Wybierz urzgdzenie, ktére chcesz dodac¢ z listy po lewej stronie edytora
konfiguraciji.

Dodatkowe informacje na temat wybranego urzadzenia zostang wyswietlone po
prawej stronie edytora.

2 Przeciagnij wybrane urzadzenie na pole edytora graficznego.

Rezultat: Urzadzenie pojawi sie w polu edytora i mozliwe jest dowolne
przemieszczanie go za pomocg lewego przycisku myszki. Urzadzenie jest
gotowe do konfiguracji.

Uwaga: Jedli zostanie dodane urzgdzenie HMI nastgpi automatyczne otwarcie
programu Vijeo Designer.
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Nadawanie nazwy urzadzeniom

Usuwanie urzadzen

Nadanie nazwy urzadzeniu odbywa sie przez naci$nigcie prawym przyciskiem
myszy na urzadzenie i wybraniu komendy Rename device lub nacisniecie nazwy
znajdujacej sie pod urzgdzeniem, po jego wybraniu.

Rezultat: Edycja nazwy domysinej (np. MyController) i mozliwos$¢ jej zmiany.

Usuwanie urzgdzenia z edytora graficznego odbywa sie przez nacisniecie prawego
klawisza myszy i wybraniu Delete device lub wybraniu danego urzgdzenia

i nacisnieciu klawisza delete z klawiatury komputera. Po potwierdzeniu tej
czynnosci urzgdzenie zostanie usuniete z edytora wraz z potgczeniami sieciowymi.
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Konfiguracja urzadzen

Przeglad
Edytor graficzny daje dostep do ustawien urzgdzenia

Konfiguracja parametréw urzadzenia

Konfiguracja urzadzenia jest dostepna po dwukrotnym nacisnieciu na urzadzenie
lub nacisnieciu lewego klawisza myszy i wybraniu opcji Edit device parameters.
Oprogramowanie SoMachine otworzy menu ustawien urzgdzenia.

Widok ponizej pokazuje przyktadowg konfiguracje parametréw sterownika PLC
M238.

f‘; Pack AnalogTensionControl_Example.project® - SoMachine }__”E”E|

N |
Communicaton Sattings .ﬁpphcmm PLCSmim{p Sarsons Sum.u Irfestrration
Satocl Ihe hetyork path K L controder:
v:
B #e Gatoway-d
B . XYZ125 Do) Acd galeway
Fer: -
Taigel D w
Bk Sorting order:
Configuration Crstview Fama w
l'—‘ = —
N B = [] Door save rastvc gt i et
[7] Sscure ortem mode
S

Skonfiguruj urzadzenie tak jak jest to opisane w sekcji konfiguraciji instrukcji
danego urzadzenia.
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Powrdét do edytora graficznego odbywa sie za pomocg przycisku Back lub
dwukrotnym nacisnieciu widoku graficznym Configuration Overview po lewej
stronie ekranu.

Uwaga: Jesli zostanie dodane urzadzenie HMI musi ono by¢ potgczone do
odpowiedniego sterownika. Potaczenie pomiedzy HMI a sterownikiem musi by¢
aktywowane za pomocg funkcji Set active path.

Konfiguracja funkcji wbudowanych

Konfiguracja wbudowanych funkcji urzgdzenia, takich jak mapowanie wejs¢ i wyjs¢,
konfiguracja szybkich licznikéw, wyjscie impulsowe, PWM odbywa sie przez

wybor pola Embedded Functions. Nastepnie wybieramy interesujgca nas funkcje
i parametryzujemy tak jak w sekcji Input/Output Configuration (HSC,PTO,PWM)
instrukcji programowania danego sterownika.

Uwaga: Schneider Electric rekomenduje stosowanie adresowania symbolicznego
w celu ograniczenia ciggtych zmian w programie oraz mozliwosci wystgpienia
btednego adresowania We/Wy.

A OSTRZEZENIE
NIEKONTROLOWANE ZACHOWANIE URZADZENIA

Nalezy sprawdzi¢ i zmodyfikowac jesli to niezbedne adresy uzyte w programie po zmianie
konfiguraciji.

Niezastosowanie si¢ do tych instrukcji grozi uszkodzeniem ciata lub
maszyny.
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Konfiguracja komunikacji

Konfiguracja portéw komunikacyjnych urzgdzenia odbywa sie przez wybor zaktadki
Communication. Nalezy wybrac¢ z listy odpowiedni typ komunikacji Serial Line
(komunikacja szeregowa), Ethernet, CanOpen etc. i skonfigurowac parametry

fizyczne i typ protokotu komunikacyjnego.

W Protocol Settings (ustawienia protokotu) mamy do dyspozycji przycisk
Remove/Change Protocol, ktéry umozliwia usuniecie lub edycje parametréw
protokotu komunikacyjnego.

Mozna takze klikng¢ bezposrednio na poszczegdlne porty w edytorze graficznym

ale to skutkuje stworzeniem nowej konfiguracji i usuwa poprzednie ustawienia.

Add device [?i]

Vendor | Schneidar Elactnic o Information
= | Protocol Managers Mo device selected
;] ASCH_Manager Schnaidar Elec
;] Modbus |05canner Schneidar Clec
;j Modtus Maragsr Schineids Eles
:__] SoMachre-Network_Manager Schneider Elec
< >
[ mésptay ail versions {for experts only)
Add and close Clirsa

Wybierz odpowiedni protokét z listy i dodaj go przez klikniecie przycisku Add and

close.

Rezultat: Nastgpi wyswietlenie konfriguracji wybranego protokotu po prawej

stronie ekranu.
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Konfiguracja interfejdu poczatkowego
To configure empty interfaces of your device, proceed as follows:.

Krok Akcja
1 Kliknij pusty kwadrat reprezentujgcy odpowiedni port twojego urzgdzenia.

I [ae

Rezultat: Zostanie wyswietlona lista dostepnych protokotéw (okno Add device) komunikacyjnych
w zaleznosci od wybranego urzgdzenia.

Z okna Add device nalezy wybraé protokot, ktdry nas interesuje. (w przyktadzie ponizej zostat wybrany

2
protokét CANopen Optimized).
Add device 3
Vencor Schrader Electic b i Inlormation
Vendar Version | Name:  [CANcpen Oplimized)
Schoeider Eleciic. dkax | Vendor Scheede Eleciic
Version: Jxwx
DOroer&: 1606
Deseription
Cakopen Manager Dptmized,
< >
D Displary il versaang (lor experts anly)
[ A and cose Clasa
3 Nacisnij przycisk Add and close.

Rezultat: Wybrany protokot zostanie dodany do portu urzadzenia, a jego parametry wyswietlone po
prawej stronie ekranu.
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Dodawanie urzadzen (Slave)

Dodawanie urzadzen (Slave) do sieci komunikacyjnej na przykfadzie protokotu
CANopen:

Krok Akcja

1 Kliknij na pusty port w edytorze konfiguracyjnym.

MyCaontrailer

Rezultat: Nastgpi otwarcie okna Add device

Add device

Vardor :mm w Infarmation

| Mame Vendat a| || Nodevice selecled
B 3 A

# @ Encoder
B & Loedm

+ @ omrme
dl Selty

3 TeSy

LS -}
D Desplay &l versaons (for experts only]
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Krok

Akcja

2

Wybierz odpowiednie urzgdzenie z listy i wcisnij przycisk Add lub Add and close.
Rezultat: Ikona dodanego urzadzenia pojawi sie w edytorze graficznym podigczona do menadzera
CANopen_Optimized.

Altivar_3122

Usuwanie urzadzen z sieci odbywa sie przez wybranie go i nacisniecie przycisku
DELETE na klawiaturze komputera lub wyborze funkcji Remove w edytorze
graficznym okna Add device.
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Dodawanie modutéw rozszerzen

Krok Akcja

1 Kliknij przycisk Add Expa... w edytorze graficznym

Rezultat: Nastgpi otwarcie okna Add device z listg dostepnych modutéw rozszerzen dla danego
urzagdzenia (tak jak na widoku ponizej dla sterownika M238)

Add device
= | Informatan
'““J Yook Name:  MM2DAOT)
5 (5] T2 Analog LO Modules ) )
e LI TMZ Commeunication U0 Modules Wendor,  Schneider Elaciric
= ;J TMZ Digital W0 Modules Varsian:
=R pats Order-®  TMZDASOT
Jeimeonsor TS pencipion
i+ TMzDON 6K Esgiausicn module wih & inputs, 120V AC,
i+ TzDon60T Schn | eevabie screw tenmingl, 2 commen lines
{|+ ™zD0I320K Schngl | [E0mASY)
{+ ™vzpousoT Schnel
* _"_] Mizeds
& [7] Outputs
& (7] TMZ Expert O Modules
< >|
[[] Display &t versions {for experts anily)
Add Add and close Ciosa
2 Wybierz modut z listy i wcisnij przycisk Add lub Add and close.

Rezultat: Modut zostanie dodany po prawe;j stronie sterownika .
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Moduly rozszerzen sg wyswietlane po prawej stronie urzgdzenia. Mozna ukryé
te moduty przez nacisniecie przycisku Add Expa... aby je skonfigurowac nalezy
klikng¢ na nie dwa razy.

Uwaga: Jesli dodamy modut TWDNOI10M3 (modut master AS-Interface) nastapi
otwarcie menadzera konfiguracji sieci Virtual AS Interface bus. Dodawanie
urzgdzen do sieci AS odbywa sig identycznie jak w przypadku konfiguracji innych
sieci komunikacyjnych opisanych powyze;.

Zamkniecie okna konfiguracji

Zamkniecie okna konfiguracji odbywa sie przez klikniecie przycisku Back lub
podwaijne klikniecie grafiki konfiguracji Configuration Overview po lewej stronie
ekranu.
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Detekcja btedow konfiguracji

Informacje o btedach konfiguracji

Edytor graficzny zaznacza na czerwono btednie skonfigurowane urzgdzenia.

Okno ponizej pokazuje btednie skonfigurowang sie¢ CanOpen przez przydzielenie
tego samego adresu dwém urzgdzeniom.

Pﬂﬂ' Program Commitssioning Raport
o

et —=1| Information
i L
- Neme:  CANopen_Periormance|CAMopen Performance)
o
i Vendor  Schreider Blectric
Deder-# 1506
Dusariplion
CANopen Manager Performance FOT Suppor 83..,
Parameders
‘Can Open Node ID 21
Comnected Devices
Hame: ATVT_VI_G6_SEATVTIG ..
- | Faramsters
Devicefudcrass 1
Name: Lexiem_05
Paramaders
Node-10 2
Nama: L 32 A
Parnmeters
Node-10 |
Name: Alvar_312
= | Parametars
. E Node-ID £}
- Name: Atvar_31
Paramators
_hl:_b!lu ]
- Conflicis
’.—' Parameter Node-ID with valus 20 s assigned to moen than

— — @@ H[V]Reoseon. []A

By
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Naprawa bledow konfiguracji

Oprogramowanie asystuje przy usuwaniu btedéw.
Przyktad rozwigzania problemu nadania tego samego adresu dwém urzgdzeniom.

Krok Akcja
1 Kliknij na czerwong ikone (w ponizszym przyktadzie edytor CANopen) aby wyswietli¢ dodatkowe
informacje na temat btedu.
2 Kliknij na przycisk Modify address configuration
Rezultat: Wyswietli sie okno Address settings.
Address settings
Althvar T1
Noda Id 2
CANapen Optimized!
< .
Fix address conflicts {_ Clase
3 W oknie Address settings mozna sprawdzi¢ aktualny adres urzadzenia i w razie potrzeby dowolnie

go zmieni¢ za pomoca parametru Node ID lub przez klikniecie Fix address conflicts, ktory przydzieli
adresy automatycznie.

Uwaga: Upewnij sie, ze wszystkie adresy w urzgdzeniach odpowiadajg adresom
skonfigurowanym w oprogramowaniu SoMachine.
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Dostep do ekranu programowania i funkcji aplikacyjnych z poziomu edytora

graficznego.

Przeglad

Programowanie

Edytor graficzny daje dostep bezposrednio do sSrodowiska programowania
CoDeSys.

Kliknij prawym przyciskiem na urzadzenie, nastepnie wybierz Open program-
Application.

Rezultat: Nastgpi otwarcie zaktadki Program, dajgcej dostep do interfejsu
programowania.

Wyboér aktywnej aplikacji

W przypadku kilku aplikacji dostepnych w edytorze konfiguracji mamy mozliwo$¢
wyboru, ktéra aplikacja ma by¢ aktywna.

Definiowanie aktualnej aplikacji odbywa sie przez klikniecie prawym przyciskiem
myszy na urzgdzenie i wyborze funkcji Set application active.

Rezultat: Zostanie wyswietlone zielone kétko wskazujgce na aktywng aplikacje.

Dodawanie aplikacji

Jesli twoje urzadzenie nie posiada jeszcze aplikacji, mozna jg stworzyé
nastepujgco:

Nalezy nacisng¢ prawym przyciskiem myszy na urzgdzenie i wybra¢ funkcje Add
application, wpisa¢ nazwe i nacisng¢ Open.
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Zmiana Firmware

Zmiane firmware mozna dokonac¢ przez naci$nigcie prawym przyciskiem myszy
na urzadzenie i wybranie funkcji Update firmware. Zostanie otwarty specjalny
przewodnik, ktory przeprowadzi uzytkownika przez caty proces.

Zmiana Firmware skasuje catkowicie aplikacje z pamieci sterownika.

A UWAGA

UTRATA APLIKACJI

o Utworz backup aplikacji przed zmiang firmware w sterowniku.
e Ponownie wgraj aplikacje do sterownika po zmianie firmware.

Nie wykonanie powyzszych krokow grozi utratg aplikacji lub uszkodzeniem
urzadzenia.

Zmiana wersji urzadzenia

Funkcja Update Device Version umozliwia zmiane wersji kazdego z urzadzen do
najnowszego dostepnego. Nie ma mozliwosci na dowolng zmiane wersji.

Przyktadem zastosowania tej funkcji jest sytuacja w ktérej nasze urzadzenie

jest oznaczone czerwonym koétkiem. To oznacza, ze ta wersja urzgdzenia nie

jest zainstalowana. Zastosowanie funkcji Update Device Version spowoduje
zastgpienie wersji urzadzenia najnowszg mozliwg zainstalowang w naszym
oprogramowaniu. Po wykonaniu tej czynnosci czerwone kotko zniknie.

W przypadku informacji o manualnej zmianie wersji urzgdzenia nalezy odniesc sie

do dokumentac;ji ,Updating Devices to their Latest Version” dostepnej w oknie Start
(Windows) — Schneider Electric — SoMachine — Documentation.

Zmiana urzadzenia

Oprogramowanie SoMachine umozliwia zmiane urzadzenia skonfigurowanego w
twojej aplikacji na podobne kompatybilne. Wiecej informacji znajduje sie rozdziale
»<Zmiana urzgdzenia”.
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Tworzenie potaczen sieciowych

Przeglad

Edytor graficzny umozliwia proste potgczenie portow komunikacyjnych przez
potgczenie ich liniami.

Edytor automatycznie sprawdza kompatybilno$c¢ tgczonych portéw i podpowiada
rozwigzanie.

Tworzenie potaczen sieciowych

Krok Akcja

1 Przesun kursor nad port komunikacyjny, ktéry chcesz potaczyc.
Rezultat: Kursor zmieni swoj wyglad na krzyzyk. Typ portu zostanie wyswietlony na ekranie konfiguracii.

2 Nacisnij i przytrzymaj kursor na porcie komunikacyjnym, ktéry chcesz potgczyc.
Rezultat: Kursor zamieni sig¢ w otéwek i nastapi rysowanie linii w trakcie ruchu.

3 Przeciggnij linie do drugiego portu ktéry chcesz potgczyc.
Rezultat: Otéwek narysuje linie pomiedzy dwoma protami.

4 Zwolnij lewy przycisk myszy nad drugim portem, ktéry chcesz potaczyc¢.
Rezultat: Otéwek zamieni sie w normalny kursor, a linia zmieni kolor w zaleznosci od typu potaczenia
(definicja koloréw ponizej).

85



Konfiguracja

Krok

Akcja

5

Zostanie otwarte menu zawierajgce wszystkie funkcje niezbedne do skonfigurowania parametréw

komunikacji obydwu urzadzen:

e Copy parameters from start to end device (kopiuj parametry z poczagtkowego do koricowego
urzadzednia)

e Copy parameters of end device to start device (kopiuj parametry z koncowego do poczatkowego
urzadzednia)

e Setup communication parameters of both devices (usuwa parametry dla obydwu urzadzen)

Jesli zostanie wybrana funkcja Setup communication parameters of both devices nastgpi otwarcie
menu umozliwiajace ustawienie parametréw kazdego z urzgdzen indywidualnie. To menu zostanie
takze otwarte w przypadku podwdjnego klikniecia na linie tgczacg urzadzenia lub wyborze funkcji Edit
parameters.

£ Homa

Zapisanie ustawien odbywa sie przez kliknigcie na komende Save z menu gtéwnego. Powr6t do
edytora konfiguracji odbywa sie przez kliknigcie przycisku Back lub podwdjnego kliknigecia na grafike
Configuration Overview aby anulowaé¢ dokonane zmiany nalezy klikng¢ na dowolny obszar w edytorze
konfiguracji (nastgpi zamkniecie aktualnego menu)

Definicja kolorow

Typ potgczen jest oznaczony odpowiednim kolorem

Kolor potaczenia sieciowego Typ polaczenia sieciowego

czarny Modbus

niebieski Ethernet

fioletowy CANopen

szary potaczenie ogdlnego (brak kompatybilnego
potgczenia)
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Kasowanie potaczen sieciowych

Kasowanie potgczenia sieciowego odbywa sie przez zaznaczenie danej linii

i wyborze opcji Delete z dostepnego menu lub wcisnieciu klawisza DELETE

na klawiaturze komputera. Jesli zaakceptujemy tg czynno$¢ nastgpi usuniecie
potgczenia sieciowego. Ustawienia parametréw komunikacji pozostang bez zmian.

Sprawdzenie btedow

Oprogramowanie SoMachine automatycznie sprawdza poprawnos$¢ potgczen i
wyswietla komunikaty w przypadku btedu.

Jest mozliwosé wytgczenia tej funkcji przez klikniecie prawym przyciskiem myszy
na potgczenie sieciowe i wybranie funkcji Disable consistency checks (wybrane
potaczenie sieciowe zostanie zaznaczone czerwonym paskiem).

Ponowna aktywacja sprawdzania poprawnosci odbywa sie przez klikniecie
prawym przyciskiem myszy na potgczenie sieciowe i wybraniem funkcji Disable
consistency checks.
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Co zawiera ta cze$¢?

Ta czes¢ zawiera nastepujgce rozdziaty:

Sekcja Temat Strona
6.1 Informacje ogdine 90
6.2 Zarzagdzanie obiektami aplikacji 93
6.3 Dodawanie urzgdzen 109
6.4 Zarzadzanie bibliotekami 119
6.5 Zarzadzanie portami komunikacyjnymi 139
6.6 Komendy SoMachine utatwiajgce programowanie 161
6.7 Komendy SoMachine 170
6.8 Wymiana danych SoMachine-HMI 182
6.9 SoMachine przyktadowy program 192
6.10 Zarzgdzanie przyktadowym programem 204
6.11 Zarzagdzanie funkcjami 217
6.12 Wgranie i uruchomienie aplikacji 226
6.13 Wyszukanie najnowszego firmware 231
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6.1

Informacje ogodline

Opis ogélny zaktadki Program

Przeglad

Zaktadka Program jest widoczna wytgcznie po otworzeniu projektu SoMachine.

Dostajemy dostep do srodowiska programowania CoDeSys. Wszystkie ustawienia
konfiguracyjne dokonane wczesniej, sg widoczne w menu Devices view. Mogg
byc one modyfikowane, usuwane i/lub dodawane z tego poziomu. Wszystkie
zmiany dokonane w tym miejscu bedg widoczne w zaktadce konfiguracji.
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Elementy zakladki Program
Ponizsza grafika pokazuje widok zaktadki Program z przyktadowg konfiguracja:

D @

' Pack_AnalogTensionControl_Example.Project” - SoMachine

Stam o [ atrn
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!-ﬁ
I
™

1. zaktadka menu
2. narzedzia
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e 3 edytor

e 4 panel wiadomosci
e 5 informacje i status
e 6 status

e 7 urzgdzenia

Ten interfejs uzytkownika zawiera kilka obszaréw, kiére mozna dowolnie ustawia¢
na ekranie w zaleznosci od wymagan uzytkownika.
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6.2 Zarzadzanie obiektami aplikacji

Co zawiera ta sekcja?

Ta sekcja zawiera nastepujgce tematy:

Temat Strona
Dodawanie zadan programu (Task) 94
Dodawanie i deklarowanie podprogramow 95
Dodawanie bibliotek 97
Dodawanie i deklaracja zmiennych 100
Dodawanie konfiguracji symboli 102
Dodawanie innych obiektow 103
Wstep do danych logowania 104
Wstep do zmiennych sieciowych (NVL) 106
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Dodawanie zadan programu (Task)

Wstep

Procedura

Okno urzgdzen umozliwia dodawanie zadan do aplikac;ji

Aby dodac¢ urzgdzenie postepuj nastepujgco:

Krok

Akcja

1

Nacisnij prawy przycisk na Task Configuration i wybierz z menu
Add Object — Task...

W menu Add Task podaj nazwe zadania.
Uwaga: Nazwa nie moze zawiera¢ spaciji, polskich znakéw oraz nie moze
przekroczy¢ 32 znakow.

Nacis$nij Open
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Dodawanie i deklarowanie podprogramow

Wstep

Dodawanie POU

Okno Devices umozliwia dodawanie POU (Program Organization Units)
podprogramow , blokéw funkcyjnych i funkcji do twojej aplikaciji.
Dostepne, sg rozne POU:

e Program stanowigcy podstawowg jednostke stuzgcg do wprowadzania kodu
zrédiowego.

e Function Block: Blok funkcyjny do wielokrotnego uzytku w programie,
posiadajgcy swoje zmienne wejsciowe i wyjsciowe.
e Function: Funkcja umozliwiajgca wykonanie konkretnej operac;i.

Aby doda¢ POU nalezy:
Krok Akcja

1 Nacisnij prawym klawiszem myszki na Aplication i wybierz Add Object —
POU.
2 W menu Add POU nadaj nazwe POU.

Uwaga: Nazwa nie moze zawiera¢ polskich znakéw oraz spaciji. Jesli nie podasz
zadnej nazwy zostanie ona przydzielona automatycznie.
Wskazowka: Nadanie nazwy wiasnej POU utatwia organizacje projektu.
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Deklaracja POU

Krok Akcja

3 Wybierz typ POU:
e Program
e Function Block:
a. Wybierz Extends i kliknij na wyszukiwarke aby wybra¢ blok funkcyjny
z Input Assistant.
b. Wcisnij przycisk OK
c. Wybierz Implements i kliknij na wyszukiwarke aby wybra¢ interfejs z Input
Assistant.
d. Wcisnij przycisk OK.
e. Z listy Method implementation language, wybierz odpowiedni jezyk
programowania do edycji tego bloku funkcyjnego.
e Function:
a. Kliknij na wyszukiwarke aby wybra¢ typ Return type, ktéry chcesz miec
w Input Assistant.
b. Wcisnij przycisk OK

4 Z listy Implementation language, wybierz odpowiedni jezyk programowania do
edycji tego programu.

5 Wocisnij przycisk Open.

Przynajmniej 1 POU musi by¢ zadeklarowane w Task Configuration:

Krok Akcja

Podwajnie kliknij na zaktadke Task Configuration sterownika.

Wybierz odpowiedni Task i w zaktadce POU wcisnij Add POU.

W sekcji Categories z menu Input Assistant wybierz Programs (Project).

Odhacz okienko Structured view.

W polu Items wybierz odpowiednie POU.

Dl | |WIN|~

Kliknij przycisk OK.
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Dodawanie bibliotek

Wstep

Okno Devices umozliwia dodawanie bibliotek za pomocg menadzera Library
Manager. Dodawanie standardowych bibliotek odbywa sie przez bezposrednie
dodanie ich z listy dostepnych bibliotek. Dodawanie wtasnych bibliotek opisane jest
w dodatkowej dokumentac;i.

Dodawanie standardowych bibliotek

Kompatybilno$¢ standardowych bibliotek jest kontrolowana przez oprogramowanie
SoMachine, co umozliwia otwieranie projektéw i wgrywanie ich do urzadzen o innej
wersji.

Za kazdym razem jak uaktualniasz oprogramowanie SoMachine zweryfikuj
uzywane biblioteki w projekcie.

A OSTRZEZENIE
NIEKONTROLOWANE ZACHOWANIE URZADZENIA

e Sprawdz czy biblioteki w twoim programie odpowiadajg wersji oprogramowania
SoMachine.
e Sprawdz czy wersja bibliotek zgadza sie ze specyfikacjg aplikacji.

Niezastosowanie si¢ do tych instrukcji grozi uszkodzeniem ciata lub
maszyny.
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Procedura dodawania standardowych bibliotek

Dodawanie standardowych bibliotek odbywa sie nastepujgco:

Krok

Akcja

Kliknij dwukrotnie na Library Manager w oknie Devices.
Rezultat: Nastgpi otwarcie edytora Library Manager pokazujgcego liste bibliotek zainstalowanych dla
danego urzadzenia.

W edytorze kliknij Add library... .
Rezultat: Nastgpi otwarcie okna Add Library.

W oknie Add Library wybierz zaktadke Placeholder.

Devices -4 x ) Litwary Manager
[ ¥% Sortby - ; +Sortorder - ﬂ" Find e
= _ﬂ MYTEST_LIBRARY Project = 1 (Gys
= (1 MyContelier (TMZ33LDAZ4DR) ] e, " (Byslom]
= £} Application 3l
lebrar:.rMnmgu

Add Library

Library | Placeholder |

Placshoidens e Lsad 83 inclide (erged-specific Bhranes 1o & projact.

Tha placaholders will be mschad with & “real” kbrary depending on nfonmation
slond in i devics descripon

I ks Iy manages & not bedow & dovics, ths placshoider will b Seioved with tha
Iirary spacific in the fisld *Default ibrary®,

Placaholder name: | Standard
L
Defaull Bhrary,

Company: | (All companies) -

g'f?i (Miscellaneous) ~
D i1 FealureMoiSupporind 0000  Sohveider Elecin

i+ 22 Application

‘fgf Communication

t B8 Controlier

if: Devices

< b

Group by category [] Display all versions (for sxperts only)

Details. .. Find Library Repository... QK I Eanmell
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Krok Akcja

4 Konfiguracja mechanizmu Placeholder odbywa sie nastepujaco:

e wybierz z listy Placeholder name. Nazwy sa identyczne z nazwami bibliotek,oprécz bibliotek
Schneider Electric, ktére sg poprzedzone symbolem SE_).

o Wybierz odpowiednig biblioteke z listy.Wersja biblioteki jest uzalezniona od wersji urzadzenia.

5 Wecisnij OK.

Rezultat: Biblioteka zostanie dodana do menadzera Library Manager, np. SE_Standard = Standard,
33.3.1.10 (System).

99



Program

Dodawanie i deklaracja zmiennych
Wstep

Sekcja opisuje réznego typu zmienne oraz sposéb dodania ich do naszej aplikaciji.

Typy zmiennych

Zadeklarowane zmienne mogg byc¢ réznego typu i mie¢ rozne zachowanie

w aplikacji. Zmienne podtrzymywane mogg pamieta¢ swoj stan po utracie
zasilania, resecie, lub zmianie programu. dostepnych jest kilka typdw zmiennych
Jretain”, ,persistent” lub kombinacja ,retain-persistent”

Uwaga: Wiecej informacji znajduje sie w online help SoDeSys .

Mapowanie pamieci

Tabela ponizej pokazuje wiecej informacji na temat poszczegoélnych sterownikow:

Urzadzenie Dokumentacja

Sterownik PLC Modicon M238 Memory mapping (see Modicon M238 Logic
Controller, Programming Guide)

Sterownik PLC Modicon M258 Memory mapping (see Modicon M258 Logic
Controller, Programming Guide)

Kontroler Motion Modicon M238 Memory mapping (see Modicon LMC058 Motion
Controller, Programming Guide)

Sterownik zintegrowany w napedzie Memory mapping (see ATV IMC Drive Controller,
ATV IMC Programming Guide)

Sterownik zintegrowany XBTGC Memory mapping (see Magelis XBTGC HMI
Controller, Programming Guide)
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Dodawanie zmiennych Persistent

Zmienne Persistent, sg zmiennymi globalnymi aby doda¢ te zmienne nalezy
postepowac nastepujgco:

Krok

Akcja

Kliknij prawym przyciskiem myszy na zaktadke Application i wybierz Add Object — Persistent
Variables....

W menu Add Persistent Variables wpisz nazwe listy w polu Name.

Kliknij Open.
Przyktad:

Apgplication

g GVL

'Lt[ Litwary Manager
= [ Task Confiquration

. o

Rezultat: Zostanie stworzona zakladka Persistent variable w widoku Devices.
Uwaga: Lista zmiennych jest poprzedzona wpisem:

VAR GLOBAL PERSISTENT RETAIN w pierwszej linii edytora.

Przyktad:

ﬁ ParsistentVars [MyPLC: PLC Logic: Application] I
1 VAR _GLOBAL PRESISTENT RETAIN

END_VAR

Deklaracja zmiennych Persistent i Retain

Odnies sie do pomocy online CoDeSys
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Dodawanie konfiguracji symboli

Wymagania wstepne

Zmienne, ktére bedg wymieniane pomiedzy sterownikiem PLC, a panelem
operatorskim HMI za pomocg protokotu SoMachine muszg by¢ zadeklarowane
w konfiguracji symboli Symbol Configuration. Tylko wtedy bedg dostepne w Vijeo
Designer.

Dodawanie konfiguracji symboli

Aby doda¢ Symbol Configuration nalezy postepowac nastepujaco:

Krok Akcja

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy na zaktadke Application i wybierz Add Object — Symbol
configuration....
Rezultat: Zostanie wyswietlone okno Add Symbol configuration.

2 W oknie Add Symbol configuration zostanie wyswietlona nazwa Symbol configuration w polu Name.
Kliknij Open.

Rezultat: Zaktadka Symbol configuration dodana do drzewka Application w oknie Devices.

Po prawej stronie ekranu zostanie wyswietlony edytor konfiguracji symboli.

Uwaga: Tylko jedna konfiguracja symboli morze by¢ stworzona dla danego
urzgdzenia.

Wiecej szczegotéw wymiany zmiennych pomiedzy sterownikiem i panelem
operatorskim znajduje sie w rozdziale ,Wymiana danych SoMachine-HMI”
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Dodawanie innych obiektéw

Dostepne obiekty

W zaleznosci od sterownika mamy do dyspozycji nastepujgce obiekty:

e CAM table dostepne wylgcznie dla sterownika posiadajgcego protokot
CANmotion, w formie tekstowej lub tabela.

e Data Server ustanawia potgczenie point-to-point pomiedzy lokalng aplikacjg i
zdalnym zroédtem danych (np. OPC serwer).

e DataLogManager tworzenie wtasnych plikéw logowania informujgcych o statusie
maszyny.

e DUT (Data Unit Type) tworzenie wtasnych typéw danych.

e Global Variable List tworzenie zmiennych globalnych dostepnych dla cate;j
aplikacji.

e Image Pool Zbiér dodatkowych obrazéw, wizualizacji.

e Interface organizowanie metod uzywanych w blokach funkcyjnych.

e POUs for implicit checks funkcjonalno$¢ sprawdzania btedéw w programie np.
dzielenie przez zero.

e Relocation Table tabela zmiennych do przydzielania automatycznych adreséw.

e Text List dynamiczna zmiana tekstu np. na inny jezyk w wizualizacji.

e Trace oscyloskop do podgladu przebiegu zmiennych w czasie.

e Visualization tworzenie wlasnej wizualizacji do monitorowania i sterowania
aplikacja.

e Visualization Manager obstuga wizualizacji.

Wiecej informacji w pomocy online programu CoDeSys.

Dodawanie obiektow

Aby dodac obiekt do aplikacji postepuj nastepujgco:

Krok Akcja

1 Przycisnij prawy klawisz myszy na zaktadce Application i wybierz Add Object.
Wybierz odpowiedni obiekt.

2 W zaktadce Add wybierz komende Open.
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Wstep do danych logowania

Przeglad

Monitorowanie i analiza danych aplikacji za pomocg pliku .log.

[

—_—

Dostep do pliku poprzez
[mEEEEEEEEEEEE- - Web Serwer lub serwer

| Aplikacja 1 FTP sterownika.
! sterownika : r====== Svai r
I | 1 Pamiec¢ "
1 I .
I Plik .log I " sterownika I
1 1 > I ; |
I Nowy FB : Bufor N % " LogFile.log :
1 plik .log i . o
! LogRecord | pliku .log 8 3 : Dane 1 |
| 1 Dane x g *g 1 g:gz g 1
! ! Dane y =N 1 Dane 4 !
[ Plik .log : Dane z €3 I Dano 5 :
1 1 Dane 6 I
I Komenda | FB 1 1 I
: zgrania pliku Dump : Wymuszenie zgrania pliku 1 I
1 _P
1 1 |
e 2 D oo 1

Schemat pokazuje aplikacje z dwoma blokami funkcyjnymi LogRecord

i Dump. LogRecord FB zapisuje dane do bufora, ktory przesyta dane do pliku

.log w pamieci sterownika. Plik zostaje zapisany automatyczne w momencie
przekroczenia 80% pamieci lub wymuszony przez funkcje Dump. Plik jest dostepny
na serwerze FTP sterownika lub mozliwy do zgrania przez oprogramowanie
SoMachine lub web serwer.

Uwaga: Ta funkcja jest dostepna wytgcznie w sterownikach z funkcjg obstugi
plikéw. Oprogramowanie nie sprawdza kompatybilnosci sterownika z funkcja pliku
Jlog.
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Widok przyktadowego pliku .log.

Entries in File:

18/06/2009;14:
18/06/2009;14:
18/06/2009;14:
18/06/2009;14:
18/06/2009;14:
18/06/2009;14:
18/06/2009;14:
18/06/2009;14:

Procedura uruchomienia

Nalezy skonfigurowac obstuge pliku .log zanim zaczniemy pisa¢ program.

12:
12:
12:

12

12
14
14

8; Last Entry:

33;cycle:
35;cycle:
38;cycle:
:40;cycle:
12:41;cycle:
:43;cycle:
:20;cycle:
:26;cycle:

1182;
1292;
1450;
1514;
1585;
1656;
6346;
6636;
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Wstep do zmiennych sieciowych (NVL)

Przeglad

Lista zmiennych sieciowych (NVL) zawiera zmienne ktére mogg by¢ wymieniane
pomiedzy urzgdzeniami dziatajgcymi w jednej sieci, pod warunkiem ze sterownik
posiada takg funkcjonalnosc.

Lista zmiennych musi by¢ zadeklarowana w sterowniku wysytajgcym

i odbierajgcym. Wartosci sg transmitowane w sposo6b broadcastowy za pomocg
protokotu User Datagram Protocol (UDP). UDP jest protokotem internetowym
IP zdefiniowanym przez IETF RFC 768. UDP/IP nie wymaga informacji zwrotnej
i dzieki temu jest idealnym rozwigzaniem dla transmisji danych.

Wymiana danych NVL ma pewne ograniczenia i nie moze odpowiadac za przesyt
danych zwigzanych z bezpieczenstwem maszyny.
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A OSTRZEZENIE
NIEKONTROLOWANE ZACHOWANIE URZADZENIA

o Nalezy uwzgledni¢ mozliwos¢ utraty komunikacji NVL i przewidzie¢ bezpieczne
procedury do obstugi tego btedu.

e Dla krytycznych funkcji aplikacji nalezy przewidzie¢ redundantne rozwigzanie

o Nalezy doktadnie przetestowaé rozwigzanie przed zastosowaniem jej do uzytku

Niezastosowanie sie do tych instrukcji grozi uszkodzeniem ciata lub
maszyny.

Nalezy zastosowa¢ odpowiednig diagnostyke i zarzgdzanie btedami do
monitorowania statusu komunikacji. NVL jest przeznaczona do wymiany danych
i monitoringu i nie powinna by¢ stosowana w kluczowych funkcjach dziatania
aplikacji.

Lista zmiennych sieciowych (NVL)

Zmienne sieciowe, sg deklarowane w dwoch typach list:
e Global Variables Lists (GVL) w sterowniku wysytajacym
e Global Network Variables Lists (GNVL) w sterowniku odbierajgcym

Odpowiednio lista GVL i GNVL posiadajg zadeklarowane te same zmienne.
Zawartos$¢ poszczegolnych list mozna edytowac klikajgc dwa razy na liste w
zaktadce Devices.

GVL zawiera zmienne wysytane. W zaktadce Network properties mozemy
ustawi¢ parametry transmisji. W zaleznosci od tych ustawien zmienne, sg
rozsytane w sieci i mogg by¢ odbierane przez wszystkie sterowniki z odpowiednig
listg GNVL.

Uwaga: Do wymiany zmiennych sieciowych muszg by¢ zainstalowane
odpowiednie biblioteki, ktére sg dodawane automatycznie po stworzeniu
komunikacji UDP i ustawieniu parametrow.

Zmienne sieciowe, sg rozsytane do jednego lub kilku odbiorcéw GNVL. Dla
kazdego sterownika mozna zdefiniowa¢ GVL i GNVL czyli kazdy sterownik moze
wysylac i odbiera¢ zmienne sieciowe.
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Lista GVL moze by¢ zaimportowana z innego projektu. Tworzgc liste GNVL
nadawca GVL moze by¢ wybrany z listy wszystkich dostepnych w sieci lub moze
by¢ zaimportowany z wczesniej wyeksportowanego pliku GVL (np. uzywajgc
zaktadki Link to File).

Uwaga: wyeksportowany plik jest niezbedny w przypadku listy GVL zdefiniowanej
w innym projekcie.

Dostepnosé¢ i ograniczenia NVL

Lista ponizej przedstawia sterowniki obstugujgce komunikacje NVL:

Nazwa funkgcji M238 M258 XBTGC ATV IMC
LMC058 XBT GK
XBT GT
Lista Zmiennych Nie Tak Tak Tak *
Sieciowych NVL

*ATV IMC supports NVL only in freewheeling tasks.

Schemat ponizej pokazuje sie¢ zawierajgcg 1 nadawce i rekomendowang liczbe
7 odbiorcow:

Controller Sender A (nadawca A): Nadawca z listgt (GVL) i odbiorca z listg
(GNVL)

Controller Receiver 1...7 ( Odbiorca 1...7): Odbiorcy (GNVL) z nadawcy A (GVL)
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6.3 Dodawanie urzadzen

Co zawiera ta sekcja?

Ta sekcja zawiera nastepujgce tematy:

Temat Strona
Dodawanie sterownika 110
Dodawanie modutéw rozszerzen 1M
Dodawanie menadzera komunikacji 113
Dodawanie urzgdzen do menadzera komunikaciji 115
Dodawanie urzgdzen uzywajgc szablonu 118
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Dodawanie sterownika

Wstep
W momencie dodania sterownika do projektu, automatycznie zostang dodane
wszystkie zaktadki zwigzane z danym sterownikiem w oknie w oknie Devices.
Ponizsza instrukcja przedstawia procedure dodawania sterownika. Szczegotowe
dane na temat sterownikéw znajdujg sie w instrukcji obstugi danego sterownika.
Procedura

Aby dodac sterownik do projektu w menu Program postepuj nastepujgco:

Krok Akcja

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy w oknie Devices i wybierz Add Device... .
2 W oknie Add Device wybierz Schneider Electric z listy Vendor.

3 Wybierz sterownik, ktéry chcesz dodac.

4 Nadaj nazwe sterownikowi w zaktadce Name.

Uwaga: Nazwa nie moze zawiera¢ polskich znakéw, spacji oraz by¢ dtuzsza niz
32 znaki. Jesli nie nadamy nazwy to zostanie ona nadana automatycznie.
Wskazowka: Nadanie wiasnej nazwy uprosci organizacje projektu.

5 Kliknij na przycisk Add Device.

Rezultat: Wybrane urzadzenie pojawi sie w oknie Devices.
Okno Add Device pozostanie otwarte i umozliwia:

e dodanie nastepnego sterownika patrz punkt 3.

e kliknigcie na przycisk Close i powrot do zaktadki Program.
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Dodawanie modutéw rozszerzen

Wstep
Do projektu mozna dodac¢ nastepujgce moduty rozszerzen:

Modut rozszerzen Sterownik

TM2 Cyfrowe We/Wy M238 Sterownik PLC, XBTGC HMI
Sterownik

2 TM2 Analogowe We/Wy M238 Sterownik PLC, XBTGC HMI
Sterownik

TM2 szybki licznik We/Wy M238 Sterownik PLC

AS-Interfejs M238 Sterownik PLC

TM5 Cyfrowe We/Wy M258 Sterownik PLC, LMC058
Sterownik Motion

TM5 Analogowe We/Wy M258 Sterownik PLC, LMC058
Sterownik Motion

TM5 Eksperckie We/Wy M258 Sterownik PLC, LMC058
Sterownik Motion

TM5 zasilanie We/Wy M258 Sterownik PLC, LMC058
Sterownik Motion

CANopen (XBT ZGCCAN, XBT ZGCCANSO) | XBTGC HMI Sterownik

TM7 Cyfrowe We/Wy M258 Sterownik PLC, LMC058
Sterownik Motion

TM7 Analogowe We/Wy M258 Sterownik PLC, LMC058
Sterownik Motion

A OSTRZEZENIE
NIEKONTROLOWANE ZACHOWANIE URZADZENIA

o Nalezy stosowan wytgcznie oprogramowanie firmy Schneider Electric do programowania
powyzszych sterownikow.
e Zaktualizuj swojg aplikacje za kazdym razem jak zmieniasz konfiguracje sprzetowa.

Niezastosowanie si¢ do tych instrukcji grozi uszkodzeniem ciata lub
maszyny.
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Procedura dodawania modutéw rozszerzen

Aby doda¢ modut rozszerzen postepuj nastepujgco:

Krok

Akcja

Kliknij prawym przyciskiem myszy na sterownik w oknie Devices i wybierz Add Device... .

W oknie Add Device wybierz Schneider Electric z listy Vendor.

Wybierz modut, ktéry chcesz dodac.

AN

Nadaj nazwe modutowi w zaktadce Name.

Uwaga: Nazwa nie moze zawiera¢ polskich znakoéw, spacji oraz byc¢ dtuzsza niz 32 znaki. Jesli nie
nadamy nazwy to zostanie ona nadana automatycznie.

Wskazowka: Nadanie wtasnej nazwy uprosci organizacje projektu.

W sekcji Action nie nalezy zmienia¢ ustawienia domysinego Append Device poniewaz dla modutéow
rozszerzen akcja Insert device i Plug device nie jest dostepna.

Wecisnij przycisk Add Device.

Rezultat: Wybrany modut pojawi sie w oknie Devices.

Okno Add Device pozostanie otwarte i umozliwia:

e dodanie nastepnego modutu patrz punkt 3.

e kliknigcie na przycisk Close i powrét do zaktadki Program.

Uwaga: Jesli dodamy modut TWDNOI10M3 (AS-Interfejs master), nastgpi
automatyczne dodanie odpowiedniego menadzera komunikacji. Jesli chcemy
dodac¢ urzadzenia do menadzera komunikacji AS-Interfejs nalezy postepowac
zgodnie z rozdziatem Komunikacja urzadzen.

Konfiguracja modutéw rozszerzen

Wiecej informacji na temat konfiguracji modutdw rozszerzen znajduje sie
w instrukcji programowania odpowiednich sterownikow.

TM2 Expansion Modules Configuration

e Programming GuidelTM5 Expansion Modules Configuration

e Programming GuidelTM5 PCI Modules Configuration

e Programming GuidelModicon TM7 Expansion Blocks Configuration

e Programming Guide (seeModicon TM7, Expansion Blocks Configuration,
ProgrammingGuide)
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Dodawanie menadzera komunikacji

Przeglad

Menadzer komunikaciji jest niezbedny jesli chcemy skonfigurowac interfejs
komunikacyjny np. CANbus lub potgczenie szeregowe.

Istniejg 2 typu menadzeréw komunikacyjnych:
e Menadzer protokotu np. CANopen lub Modbus
e Menadzer komunikacji ogolny

Menadzery komunikacji dostepne w SoMachine, sg opisane ponizej:

Nazwa Typ Opis
Interfejsu

ASCII Manager Szeregowy | Prosta transmisja danych z urzgdzeniami
z portem szeregowym.

SoMachine-Network Manager | Szeregowy | Stosowana do transparentnego potgczenia
XBTGT, XBTGK lub XBTGH HMI ze
sterownikiem za pomocg protokotu
SoMachine. Umozliwia wgranie aplikacji do
PLC i HMI za pomocg jednego potgczenia.

Modbus IOScanner Szeregowy | Protokét Modbus RTU lub ASCII
stosowany do cyklicznej wymiany danych
z urzgdzeniami w sieci Modbus.

Modbus Manager Szeregowy | Stosowany do komunikacji Modbus RTU
lub ASCII master-slave.

CANopen Optimized CAN Komunikacja CANopen ze sterownikami
M238, XBTGC, XBTGT, XBTGK, ATV IMC.

CANopen Performance CAN Komunikacja CANopen ze sterownikami
M258 i LMCO058.

CANmotion CAN Komunikacja CANmotion ze sterownikiem
Motion (tylko port CAN1).

Modbus TCP Slave Device Ethernet Komunikacja Modbus TCP ze
sterownikami z portem Ethernet.

EtherNet/IP Ethernet Komunikacja EtherNet/IP ze sterownikami

z portem Ethernet (M258 i LMCO058).
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Dodawanie menadzera komunikacji

Aby doda¢ menadzer komunikacji nalezy:

Krok Akcja

1 W oknie Devices kliknij prawym przyciskiem myszy na odpowiedni interfejs
komunikacyjny (SerialLine lub CANbus) i wybierz Add Device... .
Rezultat: Zostanie wyswietlone okno Add Device.

2 W oknie Add Device wybierz z listy Vendor pozycje <All vendors>.
Uwaga: Mozna sortowac¢ urzadzenia klikajgc na liste Vendor.

Wybierz menadzer komunikacyjny z listy.

Nadaj nazwe w zaktadce Name.
Uwaga: Nazwa nie moze zawiera¢ polskich znakow, spacji oraz by¢ dtuzsza niz
32 znaki. Jesli nie nadamy nazwy to zostanie ona nadana automatycznie.

Wocisnij przycisk Add Device.

Skonfiguruj Menadzer komunikacji.
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Dodawanie urzadzen do menadzera komunikacyjnego

Przeglad

Mozemy doda¢ urzgdzenia slave sieci CANopen i Modbus za pomocg komendy
Add Device.

Urzadzenie, ktére zamierzamy doda¢ musi by¢ dostepne w Device Repository
(lista dostepnych urzadzen). Procedura dodawania nowych urzadzen np.
CANopen slave za pomocg pliku EDS jest opisana w pomocy online CoDeSys)

Dodawanie urzadzen

Krok

Akcja

W oknie Devices kliknij prawym przyciskiem myszy na odpowiedni interfejs
komunikacyjny (SerialLine lub CANbus) i wybierz Add Device... .
Rezultat: Zostanie wyswietlone okno Add Device.

W oknie Add Device wybierz z listy Vendor pozycje <All vendors>.
Uwaga: Mozna sortowac urzgdzenia klikajgc na liste Vendor.

Wybierz urzgdzenie, ktory chcesz dodac.

Nadaj nazwe w zaktadce Name.

Uwaga: Nazwa nie moze zawiera¢ polskich znakéw, spacji oraz by¢ dtuzsza niz
32 znaki. Jesli nie nadamy nazwy to zostanie ona nadana automatycznie.
Wskazowka: Nadanie wlasnej nazwy uprosci organizacje projektu.

Wecisnij przycisk Add Device.

Rezultat: Wybrane urzgdzenie pojawi sie w odpowiednim menadzerze
komunikaciji.

Okno Add Device pozostanie otwarte i umozliwia:

e dodanie nastgpnego urzadzenia patrz punkt 2.

e kliknigcie na przycisk Close i powr6t do zaktadki Program.

Dostep do informacji diagnostycznych

Aby mie¢ dostep do informacji diagnostycznych protokotu CANopen nalezy uzy¢
biblioteki CiA 405.
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Dostep do informacji diagnostycznych (dla uzytkownikéw zaawansowanych)

W zaktadce Service Data Object , sg dostepne funkcje Abort if error (anuluj

w przypadku btedu) i Jump to line if error (przejdz do linii w przypadku btedu)
stuzgce do obstugi btedéw konfiguracji. Wiecej informacji na ten temat znajduje sie
w pomocy online CoDeSys.

Do optymalizacji dziatania sieci CAN diagnostyka jest realizowana za pomoca
biblioteki CanConfig Extern dostepnej w menadzerze bibliotek (Library
Menager).

Struktura g_aNetDiagnosis zawiera aktualne informacje diagnostyczne z
urzagdzen w sieci.

Struktura moze by¢ uzyta do:
e Monitorowania odpowiedzi po wystaniu ramki SDO.
e Monitorowanie mastera w celu wykrycia btedow inicjalizacji urzgdzen slave.

Struktura musi by¢ aktywna w aplikacji podczas testow maszyny lub procesu. Po
zakonczeniu procesu uruchomienia i stwierdzenia stabilnego stanu komunikacji
mozna dezaktywowac tg czes$¢ kodu.

w przypadku pézniejszych zmian w konfiguracji maszyny nalezy ponownie
aktywowac funkcje diagnostyczna.

A OSTRZEZENIE

NIEKONTROLOWANE ZACHOWANIE URZADZENIA

o Uzyj struktury g_aNetDiagnosis w aplikacji w celu monitorowania odpowiedzi
pochodzacych z urzadzen w sieci CAN.

e Upewnij sie ze nie nastgpi uruchomienie maszyny w przypadku otrzymania btedu
konfiguracji SDO.

Niezastosowanie si¢ do tych instrukcji grozi uszkodzeniem ciata lub
maszyny.

Po dodaniu biblioteki CanConfig Extern do aplikacji uzyj funkcji Net Diagnostic
do monitorowania urzgdzen w sieci CAN.
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Do lepszego zrozumienia struktury diagnostyki sieci CAN przedstawiamy ponizszy
przyktad kodu z komentarzami:

IF g aNetDiagnosis[CAN Net Number].ctSDOErrorCounter = 0 THEN
(* Brak bieddw w konfiguracjixr)
ELSE
(* Wykryto btad w konfiguracji, odczytaj kod biedu.¥*)
// odczytaj adres slave ktdry wystal informacje o btedzie
ReadLastErrorNodelID :=
g _aNetDiagnosis[CAN Net Number].usiNodeID;
// warto$é indexu btednego SDO
ReadLastErrorIndex :=
g_aNetDiagnosis [CAN Net Number].wIndex;
// warto$é subindexu btednego SDO
ReadLastErrorSubIndex :=
g _aNetDiagnosis[CAN Net Number].bySubIndex;
//kod btedu SDO
ReadLastErrorSdoAbortCode := g aNetDiagnosis
[CAN Net Number].udiAbortCode;
(* Nie pozwdl na start maszyny lub procesu *)
END IF

Uwaga: W przyktadzie CAN_Net_Number wynosi 0 dla portu CANO i 1 dla portu
CAN1.
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Dodawanie urzadzen uzywajac szablonu urzadzen

Przeglad

Jest mozliwe dodanie urzadzenia za pomocg szablonu. Wiecej informac;ji
W rozdziale Zarzgdzanie szablonami urzgdzen.
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6.4 Zarzadzanie bibliotekami

Co zawiera ta sekcja?

Ta sekcja zawiera nastepujgce tematy:

Temat Strona
Informacje ogdlne na temat bibliotek 120
Zarzadzanie bibliotekami w SoMachine 123
Biblioteki Schneider Electric 127
Inne biblioteki uzywane w SoMachine 135
Tworzenie wiasnych bibliotek 138
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Informacje ogolne na temat bibliotek

Zawartosc¢ bibliotek

Biblioteki dostarczajg nastepujgce atrybuty, ktére sg wykonywane w systemie
sterownika:

e funkcje i bloki funkcyjne
e definicje typow danych
e zmienne globalne

e zmienne systemowe

e wizualizacje obiektéw

Zarzadzanie bibliotekami w projekcie jest wykonywane za pomocg menadzera
bibliotek Library Manager. Instalowanie nowych bibliotek jest wykonywane
w zaktadce Library Repository.

Gléwne informacje o bibliotekach

W Library Manager i Library Repository znajdujg sie nastepujgce informacje
o bibliotekach:

Informacja Opis Przyktad
Nazwa nazwa biblioteki M238 PLCSystem
Wersja wersja biblioteki 1.0.1.8
Firma biblioteka nalezy do firmy Schneider Electric
Nazwa skrocona krétka nazwa ktérg mozna uzywaé SEC

W programie
Kategoria grupowanie bibliotek w kategorie Sterownik — M238

Edytor bibliotek Library Repository

Library Repository to edytor zarzgdzajgcy bibliotekami zainstalowanymi

w SoMachine, umozliwia usuwanie/dodawanie bibliotek. Nie mozna uzywaé
bibliotek, ktore nie zostaty zainstalowane za pomocg Library Repository.

Po zainstalowaniu SoMachine zestaw podstawowych bibliotek jest instalowany
domysinie.
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Zarzadzanie bibliotekami

W projekcie SoMachine, sg dostepne w menadzery bibliotek w zaleznosci od
zastosowania:

Zastosowanie Lokacja

biblioteki dostepne dla catego w oknie POU

projektu

biblioteki dostepne dla w oknie Devices jako zaktadka w menu Application.

poszczegdlnych sterownikow
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Zdjecie ponizej pokazuje menadzer bibliotek w oknie POU oraz menadzer bibliotek
w oknie Devices po lewej stronie zaktadki Program w SoMachine.

PO - 8K

[T | ¥% Sonby = {4 Sonomer * o Find
3 ) MzZ3_Project
Lirary Managar
[l Proiesct information
[ Project Settings

"

¥ Sortny - ;+smm-!i‘ Findd

= (] Me3s_ Progeet
= (il MyPLC (TMZIBLFDC240T)
= BliFicioge
= 3 raplication

@ o
() Libeary Manager
.EI POU_3 (PRG)
[§] PouPRE)
[E] Pou_1 jPr)
|N] Pow_zFB)
W E Symbal configueniion

UM HEG (HEC)
rL PTO._PWM (PTO_PWM)
=% Serisllin 1
F Modbus _I0Scannes_M238
_'ﬂ Altrear_ 31 (Altrar 37}
=Y Sesllie?
Al soMmachine-Natwerk manager Maaages

Wiecej informacji na temat zarzadzania bibliotekami znajduje sie w pomocy online
CoDeSys: Concepts and Base Components / Library Management.

Wiecej informacji na temat Library Repositiry znajduje sie w pomocy online
CoDeSys: Menu Commands / Installation / Library Repository.

Wiecej informacji na temat Library Manager znajduje sie w pomocy online
CoDeSys: Editors / Library Manager Editor.
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Zarzadzanie bibliotekami w SoMachine

Organizacja bibliotek w Library Repository

Istniejg dwa typy bibliotek:

Automation libraries: biblioteki do uzytku w programie uzytkownika

System libraries: wewnetrzne biblioteki SoMachine nie uzywane w programie
Domyslne nazwy firm w SoMachine:

e 3S - Smart Software Solution GmbH

e CAA Technical Workgroup

e Schneider Electric

e System

Biblioteki sg pogrupowane w nastepujgce kategorie:

e (Miscellaneous): biblioteki bez kategori

e Application: biblioteki do aplikacji automatyki

e Communication: biblioteki do komunikac;ji

e Controller: biblioteki dedykowane sterownikom

e Devices: biblioteki dedykowane urzgdzeniom (TeSys, Altivar, Lexium)

e Intern: biblioteki wewnetrzne i systemowe

e Solution: biblioteki aplikacyjne (Pakowanie, Dzwigowe, Transport poziomy, etc.)
e System: biblioteki systemowe

e Target: bilioteki przeznaczone do odpowiednich platform

e Use Cases: biblioteki o tym samym zastosowaniu

e Util: biblioteki z dodatkowymi funkcjami
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Nazwa ogdlna

Nazwa ogdlna biblioteki umozliwia dostep do komponentow biblioteki (funkcje,
bloki funkcyjne, zmienne...). Uzycie nazwy ogdlnej jest opcjonalne ale niezbedne
w przypadku jesli 2 komponenty z dwéch réznych bibliotek majg te same nazwy.
W tym przypadku ogdlna nazwa <nazwaogdlna>.<komponent pozwala na dostep
do odpowiedniego komponentu.

Przypadek | Opis

1 Istnieje blok funkcyjny GEN w bibliotece Util. Nazwa ogdlna biblioteki

Util to Util. Blok funkcyjny GEN moze by¢ zadeklarowany z lub bez nazwy
ogolnej pod warunkiem, ze wystepuje tylko raz:

MyGenerator: Util.GEN;

lub MyGenerator: GEN;

2 Blok funkcyjnyk GEN zostat stworzony w projekcie. Uzycie nazwy ogdéinej
Util umozliwia dostep do bloku funkcyjnego GEN w bibliotece Util. Bez
zastosowania nazwy ogolnej blok funkcyjny GEN jest dostepny z poziomu:
MyGenerator_Util: Util.GEN;

MyGenerator_Project: GEN;

3 Nastepna biblioteka zawierajgca blok funkcyjny GEN jest zadeklarowana

w projekcie z nazwg ogolng NwelLib. Uzycie nazwy ogdinej jest obowigzkowe
do dostgpu do wtasciwego bloku funkcyjnego dostgpnego w:
MyGenerator_Util:Uti. GEN

MyGenerato_NewLib:NewLib.GEN;

Domyslna nazwa ogolna jest zdefiniowana dla kazdej biblioteki. Nazwa ogdlna
biblioteki Schneider Electric zaczyna sie od SE.

Domyslna nazwa ogodlna biblioteki deklarowana w projekcie moze by¢ zmieniona
w edytorze Library Properties w menu Library Manager (W menadzerze bibliotek
klikamy prawym przyciskiem myszy na biblioteke i wybieramy Properties)

Placeholder

Mechanizm Placeholder stuzy do zarzgdzania kompatybilnoscig pomiedzy
wersjami urzgdzen i bibliotek.

W przypadku aktualizacji SoMachin lub urzadzen, odpowiednie pliki DDF (Device
Description Files), sg instalowane. Plik DDF zawiera placeholder, ktory definiuje
wersje bibliotek kompatybilnych z wersjg urzgdzenia.
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W przypadku recznej konfiguraciji bibliotek w projekcie, nalezy zastosowac
mechanizm placeholder w celu kompatybilnosci wersji bibliotek.

Uwaga: Placeholder jest zdefiniowany w pliku DDF. W przypadku tworzenia nowej
biblioteki nalezy zdefiniowa¢ placeholder dla tej biblioteki.

W projekcie stworzonym w poprzedniej wersji SoMAchine, wersja biblioteki bedzie:
e niezmieniona dla bibliotek zadeklarowanych z konkretng wersja,
e automatycznie aktualizuje do najnowszej wersiji

e automatycznie aktualizuje do najnowszej wersji zdefiniowanej w urzadzeniu za
pomocg pliku DDF.

A OSTRZEZENIE
NIEKONTROLOWANE ZACHOWANIE URZADZENIA

e Sprawdz czy biblioteki w twoim programie odpowiadajg wersji oprogramowania
SoMachine.
e Sprawdz czy wersja bibliotek zgadza sie ze specyfikacjg aplikacji.

Niezastosowanie sie do tych instrukcji grozi uszkodzeniem ciata lub
maszyny.

Sposaéb deklarowania bibliotek w projekcie:
Biblioteki sg automatycznie deklarowane w momencie dodawania:
e sterownika:
e biblioteki podstawowe IEC 61131: Standard i Util
e biblioteki PLCSystem
e innych bibliotek do kontroli funkcji wewnetrznych (np. : M238 szybki licznik)
e specjalne funkcje sterownika (np. : DataLogManager, Wizualizacja)
e menadzera komunikacji (no.: menadzer CANopen lub CANmotion )
e urzgdzenie slave (np. : TeSys, Altivar, Lexium)
Niektore biblioteki muszg by¢ dodane recznie (np. : Toolbox i Solution).
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Uwaga: Nalezy uzywac wytgcznie funkcji i blokow funkcyjnych udokumentowanych
w pomocy online lub juz przetestowanych.
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Biblioteki Schneider Electric

Wstep

Wszystkie biblioteki Schneider Electric, sg wymienione ponize;j.

Uwaga:
Kolumna USER:

e TAK: Funkcje i Bloki Funkcyjne moga by¢ uzyte w programie uzytkownika.

e NIE: Przeznaczone wytgcznie dla specjalnych systeméw i funkciji
administracyjnych. Przewaznie brak dokumentaciji.

Kategoria: (Miscellaneous)

Nastepujgca tabela opisuje biblioteke dostepng w kategorii Miscellaneous:

Nazwa Nazwa ogélna Opis USER

FeatureNotSupported | brak Wirtualna pusta biblioteka uzywana | NIE
przez system

Kategoria: Aplication
Nastepujgca tabela opisuje biblioteke dostepng w kategorii Aplication:

Nazwa Nazwa ogélna Opis USER

SE_LMC_Utility SE_LMC_Utility | Funkcje uzywane przez biblioteke NIE
Profibus DP slave.

Uwaga: Opis pozostatych bibliotek nalezy szuka¢ w kategori Communication i Util.
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Kategoria: Communication

Nastepujgca tabela opisuje biblioteke dostepng w kategorii Communication:

Nazwa Nazwa ogélna Opis USER
loDrvASI SEN_ASI Funkcje zarzadzania siecig AS-Interface | TAK
patrz AS-Interface (Modicon M238
Logic Controller, Programming Guide)
loDrvDistributedlo SEN_DIO Funkcje zarzagdzania siecig CANopen NIE
i We/Wy
loDrvModbusSerial SEN_MODBUS Urzgdzenia Modbus, zarzadzanie NIE
funkcja 1/0 skanera wiecej informacji
patrz w pomocy online CoDeSys
Programming System Help / Editors /
Device Editors / Modbus Configuration
Editor / Modbus Device Editor)
loDrvTM5PCDPS SEN_PROFIBUS Biblioteka Profibus-DP slave NIE
M2xx Communication SEN_COM Konfiguracja portu szeregowego TAK
patrz funkcja Get/Set Serial Line w sterownikach M238, M258 i LMC058
Configuration (patrz Modicon M238
Logic Controller, Programming Guide)
Modem SEN_MOD Konfiguracja modemu w sterownikach TAK
patrz Modem Library (SoMachine, M238, M258 i LMC058
Modem Functions, Modem Library
Guide)
PLCCommunication SEN Zarzadzanie wymiany danych pomiedzy | TAK
patrz PLCCommunication Library sterownikiem i urzgdzeniem po
(SoMachine, Modbus and ASCII protokole Modbus lub ASCII.
Read/Write Functions, Uwaga: Biblioteka nie jest kompatybilna
PLCCommunication Library Guide) z ATV IMC.
SE_NetVarUdp Wymiana danych pomiedzy TAK

patrzo SE_NetVarUdp Library

sterownikami poprzez siec.
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Kategoria: Controller

Nastepujgca tabela opisuje biblioteke dostepng w kategorii Controller:

Nazwa Nazwa ogélna Opis USER
DatalLogging SEDL Zarzagdzanie plikiem logowania TAK
patrz DatalLogging Library sterownika LogFile.
(SoMachine, Data Logging Functions,
Datal.ogging Library Guide)

Nastepujgca tabela opisuje biblioteke dostepng w kategorii

Controller — STV IMC:
Nazwa Nazwa ogélna Opis USER
ATV IMC HSC SEC_HSC Zarzagdzanie szybkim licznikiem TAK
patrz High Speed Counting (ATV IMC ATV IMC
Drive Controller, High Speed
Counting, ATV IMC HSC Library
Guide)
ATV IMC PLCSystem SEC Funkcje systemowe i zmienne ATV IMC | TAK
patrz PLCSystem Library (ATV IMC
Drive Controller, System Functions
and Variables, ATV-IMC PLCSystem
Library Guide)
ATV IMC SysLib V2.3 SEC_SL23 Funkcje i bloki funkcyjne do TAK

kompatybilnosci z Controller Inside
(CoDeSys v2.3)

ATV IMC UserLib SEC_USER Zarzgdzanie ATV IMC - ATV71 TAK
patrz ATV IMC - UserLib Library
Guide (ATV IMC Controller, ATV IMC
UserLib Library Guide)

Nastepujgca tabela opisuje biblioteke dostepng w kategorii Controller — LMC058:

Nazwa Nazwa ogodlna Opis USER

loDrvTM5SEAISG SEC_TMS5SEAISG | Biblioteka urzadzenia TM5SEAISG, TAK
kalibracja ustugi pomiarowe;.

LMCO058 Expert 10 SEC_EXP Zarzgdzanie modutami We/Wy TAK

e patrz szybki licznik (Modicon
LMCO058 Motion Controller, High
Speed Counting, LMC058 Expert
I/O Library Guide)

e patrz Pulse Width Modulation
(Modicon LMC058 Motion
Controller, Pulse Width Modulation,
LMCO058 Expert I/O Library Guide)

LMCO058.
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Nazwa

Nazwa ogodlna

Opis

USER

LMC058 Motion

patrz szybki licznik (Modicon LMC058
Motion Controller, High Speed
Counting, LMC058 Expert I/O Library
Guide)

SEC_MC

Funkcja uzywana do szybkiego odczytu
wartosci z osi motion oraz resetu btedu.

TAK

LMC058 PLCSystem

patrz PLCSystem Library (Modicon
LMCO058 Motion Controller, System
Functions and Variables, LMC058
PLCSystem Library Guide)

SEC

Funkcje systemowe i zmienne LMC058

TAK

LMC058 Relocation Table

SEC_RELOC

Biblioteka systemowa do tabeli relokacji
(Modicon LMC058 Motion Controller,
Programming Guide).

NIE

Nastepujgca tabela opisuje biblioteke dostepng w kategorii Controller — M238:

Nazwa

Nazwa ogélna

Opis

USER

M238 ASi Interface

SEC_ASIITF

Biblioteka systemowa do zarzagdzania
AS-Interface.

NIE

M238 HSC

patrz szybki licznik

(Modicon M238 Logic Controller, High
Speed Counting, M238 HSC Library
Guide)

SEC_HSC

Zarzgdzanie szybkim licznikiem M238.

TAK

M238 PLCSystem

patrz PLCSystem Library (Modicon
M238 Logic Controller, System
Functions and Variables, M238
PLCSystem Library Guide)

SEC

Funkcje systemowe i zmienne M238.

TAK

M238 PTOPWM

patrz Pulse Train Output / Pulse Width
Modulation (Modicon M238 Logic
Controller, Pulse Train Output, Pulse
Width Modulation, M238 PTOPWM
Library Guide)

SEC_PTOPWM

Zarzadzanie PTO i PWM M238.

TAK

M238 Relocation Table

SEC_RELOC

Biblioteka systemowa do tabeli relokacji
(Modicon M238 Logic Controller,
Programming Guide).

NIE
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Nastepujgca tabela opisuje biblioteke dostepng w kategorii Controller — M258:

Nazwa

Nazwa ogodlna

Opis

USER

loDrvTM5SEAISG

SEC_TM5SEAISG

Biblioteka urzgdzenia TM5SEAISG,
kalibracja ustugi pomiarowe;.

TAK

M258 Expert 10

e patrz szybki licznik (Modicon M258
Logic Controller, High Speed
Counting, M258 Expert I/O Library
Guide)

e patrz Pulse Width Modulation
(Modicon M258 Logic Controller,
Pulse Width Modulation, M258
Expert I/O Library Guide)

SEC_EXP

Zarzgdzanie modutami We/Wy M258.

TAK

M258 PLCSystem

patrz PLCSystem Library (Modicon
M258 Logic Controller, System
Functions and Variables, Modicon
M258 PLCSystem Library Guide)

SEC

Funkcje systemowe i zmienne M258.

TAK

M258 Relocation Table

SEC_RELOC

Biblioteka systemowa do tabeli relokacji
(Modicon M258 Logic Controller,
Programming Guide).

NIE

Nastepujgca tabela opisuje biblioteke dostepng w kategorii Controller - XBTGC:

Nazwa

Nazwa ogodlna

Opis

USER

XBT PLCSystem

SEC

Funkcje systemowe i zmienne XBT.

TAK

XBTGC HSC

patrz szybki licznik (Magelis XBT GC
HMI Controller, High Speed Counting,
XBT GC HSC Library Guide)

SEC_HSC

Szybki licznik XBTGC.

TAK

XBTGC PLCSystem

patrz PLCSystem Library (Magelis
XBTGC, XBTGT, XBTGK HMI
Controller, System Functions and
Variables, XBT PLCSystem Library
Guide)

SEC

Funkcje systemowe i zmienne XBTGC.

TAK

XBTGC PTOPWM

patrz Pulse Train Output / Pulse Width
Modulation (Magelis XBTGC HMI
Controller , Pulse Train Output, Pulse
Width Modulation, XBTGC Library
Guide)

SEC_PTOPWM

Zarzgdzanie PTO i PWM XBTGC.

TAK
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Kategoria: Devices

Nastepujgca tabela opisuje biblioteke dostepng w kategorii Devices:

Nazwa Nazwa ogélna Opis USER
Altivar Library SE_ATV Bloki funkcyjne do sterowania TAK
patrz Altivar Library Guide przemiennikami czestotliwosci ATV

zgodne z IEC 61131-3
CANmotion Lexium Library SEM_LXM_SM Bloki funkcyjne do sterowania serwo TAK
patrz CANmotion Lexium Library i silnikami krokowymi za pomocag
Guide protokotu CANmotion.
Integrated Lexium Library SE_ILX Bloki funkcyjne do sterowania TAK
patrz Integrated Lexium Library Guide silnikami zintegrowanymi ILx zgodne

z|EC 61131-3
Lexium Library SE_LXM Bloki funkcyjne do sterowania LXM32, TAK
patrz Lexium Library Guide LXMO05 i SD3 za pomoca protokotu

CANopen zgodne z IEC 61131-3.
Lexium 23 Library SE_LXM23 Bloki funkcyjne do sterowania LXM23 TAK
patrz Lexium 23 Library Guide. za pomoca protokotu CANopen zgodne
Uwaga: Biblioteka dostepna po z IEC 61131-3.
zainstalowaniu aktualizaciji.
TeSys Library SE_TESYS Sterowanie rozrusznikami silnikowymi TAK
patrz TeSys Library (SoMachine, TeSys U i TeSys T. Biblioteka umozliwia
TeSys Motor Starters Functions, takze sterowanie w 1 lub 2 kierunkach /
TeSys Library Guide) 1 lub 2 predkosciach.

Kategoria: Intern

Nastepujgca tabela opisuje biblioteke dostepng w kategorii Intern — loDrivers:

Nazwa Nazwa ogélna Opis USER
loDrvPROFIBUSDPV1Slave loDrvPROFIBUSDPV1 | Bloki funkcyjne do sterowania NIE
Slave przemiennikami czestotliwosci ATV
zgodne z IEC 61131-3
loDrvSlave loDrvSlave Bloki funkcyjne do sterowania serwo NIE
i silnikami krokowymi za pomoca
protokotu CANmotion.
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Kategoria: Solution

Nastepujgca tabela opisuje biblioteke dostepng w kategorii Solution:

Nazwa Nazwa ogélna Opis USER
Conveying Templates Conveying_ o Urzadzenia transportu poziomego TAK
patrz Developing Conveying Templates (tasmociag)

applications by using Template e Funkcje transportu poziomego

Libraries.pdf w Windows Start menu

Schneider Electric — SoMachine —

Documentation.

Conveying SE_CONV Bloki funkcyjne do transportu TAK
patrz SoMachine Conveying poziomego

Application Functions Conveying

Library Guide

Hoisting SE_HOIST Bloki funkcyjne do transportu TAK
patrz SoMachine Hoisting Application pionowego.

Functions Hoisting Library Guide

Packaging SE_PACK Bloki funkcyjne do aplikacji pakujgcych | TAK

patrz SoMachine Packaging
Application Functions Packaging
Library Guide

Uwaga: Biblioteki aplikacyjne muszg by¢ zainstalowane z dodatkowej ptyty
SoMachine Solution Extension DVD.

Kategoria: System

Nastepujgca tabela opisuje biblioteke dostepng w kategorii System:

Nazwa Nazwa ogélna Opis USER
SystemConfigurationltf SystemConfigurationltf | Biblioteka systemowa konfiguraciji NIE
uzywana przez biblioteke
loDrvTM5PCDPS.
Systeminterface Systeminterface Biblioteka systemowa uzywana przez NIE

biblioteke loDrvTM5PCDPS.
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Kategoria: Util

Nastepujgca tabela opisuje biblioteke dostepng w kategorii Util:

Nazwa Nazwa ogélna Opis USER
EnergyEfficiencyToolbox EET Bloki funkcyjne do liczenia zuzycia TAK
patrz Energy Efficiency Toolbox energii poszczegdlnych urzadzen jak

Library Guide w Schneider Electric i przedstawienia ogolnego zuzycia

Libraries — Solution Libraries energii dla maszyny.

w pomocy online SoMachine.

ModbusEnergyEfficiencyToolbox MEET Bloki funkcyjne do liczenia zuzycia TAK
patrz Modbus Energy Efficiency energii urzadzen w sieci Modbus

Toolbox Library Guide w Schneider i przedstawienia ogolnego zuzycia

Electric Libraries — Solution energii dla maszyny.

Libraries pomocy online SoMachine.

MachineEnergyDashboard MED Informacja o ogdélnym zuzyciu energii TAK
patrz the Machine Energy Dashboard przez maszyne bazujgce na bibliotece

Library Guide (SoMachine, Machine EnergyEfficiencyToolbox.

Energy Dashboard Library Guide)

Toolbox SE_TBX Zestaw funkgji i blokéw funkcyjnych TAK
patrz Toolbox (SoMachine, jako rozszerzenie biblioteki Standard
Miscellaneous Functions, Toolbox i Util.

Library Guide)

Toolbox_Advance SE_TBXADV Funkcje uzywane do kontroli interwatéw | TAK

patrz Toolbox (SoMachine,
Miscellaneous Functions, Toolbox
Library Guide)

w zadaniach cyklicznych (Cyclic Task)
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Inne biblioteki uzywane w SoMachine

Wstep

Biblioteki nie pochodzace z Schneider Electric, sg wymienione ponizej:
Uwaga:

Kolumna USER:

e TAK: Funkcje i Bloki Funkcyjne moga by¢ uzyte w programie uzytkownika.

e NIE: Przeznaczone wytgcznie dla specjalnych systeméw i funkciji
administracyjnych. Przewaznie brak dokumentaciji.

Biblioteki 3S - Smart Software Solution GmbH

Biblioteki zawierajgce sie w Intern i System stuzg do obstugi systemu
wewnetrznego i nie sg dostepne dla uzytkownika w kolumnie USER oznaczenie
NIE. Biblioteki, ktére mogg by¢ uzywane przez uzytkownika, sg oznaczone jako
TAK.

Biblioteki dostepne w kategorii Use Cases: biblioteki zawierajgce funkcje CAA
(wiecej informac;ji patrz CoDeSys Programming System Help / Libraries / System
Libraries / CAA Libraries).

Nastepujgca tabela opisuje biblioteke dostepng w kategorii Intern — Soft Motion:

Nazwa Nazwa ogodlna Opis USER

SM3_Basic SM3_Basic Funkcje SoftMotion (wiecej TAK
informacji patrz CoDeSys
Programming System Help /
Libraries / SoftMotion Libraries /
SM3_Basic Library)

Uwaga: Biblioteka kompatybilna
tylko ze sterownikiem LMCO058.

SM3_CNC SM3_CNC Funkcje CNC SoftMotion (wiecej TAK
informaciji patrz CoDeSys
Programming System Help /
Libraries / SoftMotion Libraries /
SM3_CNC Library)

Uwaga: Biblioteka kompatybilna
tylko ze sterownikiem LMCO058.

SM3_Drive_eee - Biblioteki systemowe SoftMotion. NIE
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Biblioteki Systemowe

Nastepujgca tabela opisuje biblioteke dostepng w kategorii (Miscellaneous):

Nazwa Nazwa ogélna Opis USER

CmpEventMgr - Biblioteki systemowe zarzadzajgce | NIE
zdarzeniami (Event)

Nastepujgca tabela opisuje biblioteke dostepng w kategorii
Application — Common:

Nazwa Nazwa ogodlna Opis USER

Standard64 Standard64 Funkcje do obstugi dtugich TAK
zmiennych znakowych i czasowych.

Standard Standard Standardowe funkcje i bloki TAK

funkcyjne zgodne z IEC (patrz
CoDeSys Programming System
Help / Libraries / Standard Library).

Util Util Dodatkowe funkcje i bloki funkcyjne | TAK
zgodne z IEC (patrz CoDeSys
Programming System Help/
Libraries / Util Library).

Biblioteki dostepne w kategorii Intern: niektore z tych bibliotek, sg uzywane
wytgcznie przez system wewnetrzny.

Nastepujgca tabela opisuje biblioteke dostepng w kategorii System — SysLibs:

Nazwa Nazwa ogélna Opis USER

Cmpeee - Biblioteki systemowe NIE
Sysou
ISyseee

SysTime SysTime Zarzadzanie zegarem czasu TAK
patrz zarzadzanie rzeczywistego w sterowniku
zegarem czasu
rzeczywistego
(SoMachine, Getting
& Setting Real Time
Clock,SysTime Library
Guide)
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Nastepujgca tabela opisuje biblioteke dostepng w kategorii System — SysLibs23:

Nazwa Nazwa ogodlna Opis USER
Syseee23 - Biblioteki systemowe do NIE
zarzgdzania migracjg projektow
CoDeSys v2.3.

Biblioteki CAA (CoDeSys Automation Alliance)

Nastepujgca tabela opisuje biblioteke dostepnag w kategorii Application — CAA:

Nazwa Nazwa ogélna Opis USER

CAAecee - Biblioteki z grupy CAA (patrz NIE
CoDeSys Programming System
Help / Libraries /System Libraries /

CAALibraries).
CAA CiA 405 CIA405 Bloki funkcyjne do zarzadzania TAK
patrz biblioteki CAA protokotem CANopen.

CiA 405 (SoMachine,
CANopen Management
Functions, CAACIA 405
Library Guide)

Nastepujgca tabela opisuje biblioteke dostepng w kategorii Intern — CAA:

Nazwa Nazwa ogélna Opis USER

CAAeee - Biblioteki z CAA (wiecej informac;ji NIE
na temat CAA patrz CoDeSys
Programming System Help /
Libraries / System Libraries / CAA
Libraries).
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Tworzenie wtasnych bibliotek

Przeglad

Procedura

Oprogramowanie SoMachine umozliwia zapisanie projektu (<projectname>.project)
jako plik biblioteki (<projectname=>.library). Zapisany plik biblioteki zawiera tylko
elementy okna POU.

Aby stworzy¢ wiasng biblioteke w zaktadce Program nalezy postepowac
nastepujgco:

Krok Akcja

1 SoMachine umozliwia stworzenie biblioteki na dwa sposoby:

e Uzywajgc menu File — New i wybor Empty Library project template
z Categories — Basic Controllers.

e Lub uzywajacmenu File — Save project as... i wybraniu Save as type -
Library file.

Wypehij wszystkie pola obowigzkowe w File Project — Project Information.

Projekt biblioteki zawiera:

funkcje i bloki funkcyjne

definicje danych

zmienne globalne

wizualizacje

e biblioteki

Uwaga: Plik biblioteki zawiera tylko elementy z zaktadki POU.

Uwaga: Dodajgc standardowe biblioteki nalezy zawsze uzywa¢ mechanizmu
opisanego w rozdziale dodawania bibliotek.

4 Wybiez komende File — Save project and install library into library
repository.

Rezultat: Biblioteka zostanie zainstalowana na komputerze i moze by¢
stosowana w dowolnym projekcie uzywajgc menadzera bibliotek.

Uwaga: Wiecej informacji znajduje sie w pomocy online CoDeSys.

Sprawdzenie potencjalnych btedéw odbywa sie za pomoca komendy Check

all Pool objects w menu Build aby zapisa¢ biblioteke nalezy wybra¢ Save the
project as a compiled library lub Save project and install library into library
repository.

Najpierw nalezy napisang biblioteke sprawdzi¢ za pomoca standardowych narzedzi
dostepnych w SoMachine, uzywanych do kompilacji programéw, a potem zapisaé
jako biblioteke. Po zapisie biblioteki nie ma juz mozliwosci edycji kodu zrédtowego.
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6.5 Zarzadzanie portami komunikacyjnymi

Co zawiera ta sekcja?

Ta sekcja zawiera nastepujgce tematy:

Temat Strona
Konfiguracja portu Ethernet 140
Konfiguracja portu CANopen 143
Konfiguracja portu szeregowego 149
Konfiguracja portu Rofibus DP 152
Konfiguracja portu AS-Interface 155

139



Program

Konfiguracja portu Ethernet

Przeglad
Komunikacja Ethernet jest mozliwa z urzgdzeniami z protokotem EtherNet/IP
i Modbus TCP.

Przed ustanowieniem komunikacji Ethernet nalezy fizycznie potgczy¢ urzadzenia
ze sterownikiem. Wiecej informacji na temat potgczen znajduje sie w pomocy
online.

Dodawanie urzadzen w sieci EtherNet/IP lubModbus TCP

Dodawanie urzadzen w sieci EtherNet/IP lub Modbus TCP w sterowniku M258,
odbywa sie nastepujgco:

Krok Akcja

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy zaktadke Ethernet w oknie Devices, wybierz opcje Add Device... .
Rezultat: Nastgpi otwarcie okna Add Device.
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Krok

Akcja

W oknie Add Device wybierz zaktadke Ethernet/IP lub Modbus TCP Slave Device i dodaj urzadzenie.
Podaj nazwe w polu Name i kliknij Add Device.

E Add Device
Name: | EthematiP 2

Achon
(®) Append devics () tnsert device () Plug device

Davica
5] Etemanp Schneidar Electric o
[f] MotbusTCP Stave Device Sehesder Eloctric 33121

Dmam:hnmm:

Infarmation:
_1] Name: EtemeliP
Vendor: Schoaider Elactric
Groups:
Version: 3.3.0.1
Model Number: - -~

Description: A device thal works a5 a EfemallP salve.

Append selected device as last child of
Erthemet

0 [You can select anather tegel node in the navdgalor while this wandow & open, |

[mm” Ehsa]
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Krok Akcja
3 Dodaj nastepne urzadzenie lub wciénij przycisk Close aby zamkna¢.

Rezultat: Zaktadka Ethernet zawiera urzadzenie sieci EtherNet/IP i/lub Modbus TCP o podanej nazwie.
4

Kliknij dwa razy na urzgdzenie i skonfiguruj w edytorze po prawej stronie. Ponizszy obraz pokazuje
przyktadowg konfiguracje urzgdzenia w sieci Modbus TCP:

E] ModbusTCP Stave_Device |

ModbusTCP | Modbus TCP Stave Device L0 Mapging | Information
Configurad Paramelars
IPMaster Address: 172 .10 . 10

10
TimeOut 2000 ~

Uit IO, 3

Halding Regrslars (%W 10 =

Input Registars (%QW) 10

Wiecej informacji znajduje sie w pomocy online programu CoDeSys.
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Konfiguracja sieci CANopen

Opis ogolny

Dla sieci CANopen nalezy najpierw zdefiniowa¢ mastera sieci oraz predko$¢
transmisji. Ponizsza instrukcja opisuje sposéb konfiguracji predkosci transmisji
oraz CANopen master w sterowniku M238.

Przed ustanowieniem komunikacji CANopen nalezy fizycznie potgczy¢ wszystkie
urzgdzenia w sieci. Wiecej informac;ji znajduje sie w instrukcji sterownika.

Konfiguracja predkosci transmisji

Aby skonfigurowac¢ predkos¢ transmisji nalezy:

Krok Akcja
1 W oknie Devices dwukrotnie kliknij na zaktadkge CAN.

B ) M238_Project
= M) MyPLC (TM238LFDC24DT)
= _ﬂ[] Ple Logic
# £} Application
Y % Embedded Functions

# % Sarial Ling 1
+ E Serial Lina 2

2 [oan |

Rezultat: Nastgpi otwarcie edytora CANopen po prawej stronie ekranu.
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Krok Akcja

2 Skonfiguruj predkos$¢ transmisji w zaktadce CANbus:
CAN
T »8 Sonby . ﬂ-ﬁmmvﬁﬁFﬁl 1 -ﬂ
B 5) M238_Project | canbus |
= i) MyPLC (TM238LFDC24DT) o | o
= =i Ple Logie ! —m ke
# £} Application Natwork 0
ea) h Embeddad Funclions DOnlang Bus Access
& : Sarial Line 1 [] aock SD0 anst MMT acoess whie appbcation ks ning
= % Serialline 2
% [CAN |

[= _:,]C.ﬁ.hhpen_ﬂpljmizad...l

Z listy Baudrate wybierz odpowiedniag predkos¢ transmisji sieci CANopen, domysinie jest ustawione
250,000 bit/s.

Aby zablokowac¢ dostep do komend NMT oraz parametrow SDO, ktére sg dostepne w zakitadce Status
po zalogowaniu do sterownika w trybie RUN, nalezy zaznaczy¢ opcje Online Bus Access.
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Tworzenie i konfiguracja menadzera CANopen

Aby stworzy¢ i skonfigurowa¢ menadzer CANopen nalezy:

Krok

Akcja

W oknie Devices dwukrotnie kliknij na zaktadke CAN i wybierz opcje Add Device... .

_]"' ¥% Sortby * § + Sortorder * ‘iv- Find

= 3) M238_Project
= MyPLC (TM238LFDC24DT)
& [E)) Pre Logic
=] o. Application
+ % Embedded Functions
%, Serial Line 1
% Serial Line 2

‘;cﬁ.u?cm -

4= Copy

Paste
¥ | Delete

ERy| Properties...

131 Add Object...

| | Add Device...

Inzert Device...

Rezultat: Nastgpi otwarcie okna Add Device.
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Krok

Akcja

2

W oknie Add Device nalezy wybra¢ CANopen_Manager, podaé nazwe i wcisnaé przycisk Add Device:

Vendaor <All vendors=

i MNams: | Wendor ]'U'arsh::n

B[] Fietbusses
E €A CAMopen
= iR CANopen Managar
(1] | CANopen Optimzed  Schnesder Electric 20098 |

[[] Display all versions {for experts only)

Information:
Ji Nama: CANopen Optimized
Vendor; Schneider Elactric
Groups: CANopanManager
Version: 2.0.0.9 ——
Y

Model Number: 1808
Description: CANopen Manager Optimized, FOT Suppart, 31...

Append selected davice as last child of CAN
) (You can select mother target node in the navigator whils this wirow is open.)

Add Device | [ Close

§§f Add Device |?|
Mame: | CAMopen_Optimized |
Action;

(3) Append device () Insertdevice () Plug device
Device:
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Krok Akcja

3 Okno Add Device zostaje otwarte. Wcisnij przycisk Close aby zamkng¢ okno.
Rezultat: Zostanie dodany CANopen Manager do zaktadki CAN.

Devices

Y ¥ Sodby™ i+ Sortorder ~ #4 Find

38_Project
=[] MyPLC (TMZIBLFDC240T)
- [8)] Pic Logic
® () Application
% % Embedded Functions
& % Serial Ling 1
¥ Y Serial Line 2
# % |caN

[=] _:[3 CaAMopen_Optimized (CAMNopen Optimized)

m
[E..
S

1]

4 Aby skonfigurowaé urzadzenie CANopen nalezy klikng¢ na nie dwa razy.

Rezultat: Zostanie wyswietlony menadzer CANopen po prawej stronie ekranu. Nalezy ustawi¢ takze
odpowiedne monitorowanie sieci CANopen konfigurujgc mechanizm nodeguarding lub heartbeat.

Wiecej informaciji znajduje sie w pomocy online CoDeSys.

Dodawanie urzadzen do sieci CANopen jest opisane w rozdziale Dodawanie
urzadzen.

Ustawienia mechanizmu nodeguarding

Czas nadzoru ustawiony w mechanizmie nodeguarding (Life time=Guard time x
Life time factor) powinien by¢ wiekszy niz podwojny cykl programu sterownika:
e Guard time (czas monitorowania) > cykl programu sterownika

e Life time factor (wspoétczynnik) >=2

Schneider Electric rekomenduje nastepujgce ustawienia:

Parametr Wartos¢é
Guard time (Czas monitorowania) 200 ms
Life time factor (wspétczynnik) 2 (wartos$¢ 1 jest niedozwolona)
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Ustawienia mechanizmu Heartbeat

CANopen_Manager heartbeat producer time (czas nadzoru mechanizmu
heartbeat) musi by¢ rowny lub wiekszy cyklowi sterownika, aby zapobiec
zaktéceniom nalezy wybrac czas, ktory jest wielokrotno$cig cyklu sterownika:
e CANopen_Manager Producer time >=cykl sterownika
Node heartbeat consumer time (czas catkowity mechanizmu heartbeat) musi by¢
wiekszy niz dwukrotno$¢ CANopen_Manager Producer time:

e Node consumer time >= 2,5 x CANopen_Manager Producer time.
Node heartbeat producer time musi by¢ réwny lub wigekszy niz cykl sterownika:

o Node Producer time >=cykl sterownika

Schneider Electric rekomenduje nastepujgce ustawienia:

Parametr Wartosé
CANopen_Manager Producer time 200 ms
Node Consumer time 500 ms
Node Producer time 200 ms

Uwaga: Mechanizm Nodeguarding moze by¢ aktywowany tylko jesli heartbeat
producer i consumer sg dezaktywowane.
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Konfiguracja portu szeregowego

Opis
Dodanie urzgdzenia musi by¢ poprzedzone konfiguracjg Protocol Manager.

Zanim skonfigurujemy potaczenie nalezy fizycznie potgczy¢ urzadzenie ze
sterownikiem.

Konfiguracja komunikacji

Aby stworzy¢ i skonfigurowa¢ potgczenie szeregowe nalezy:

Krok Akcja

1 W menu Devices kliknij dwa razy na zaktadke Serial Line.
Rezultat: Po prawej stronie ekranu nastgpi otwarcie okna konfiguracji.

2 Skonfiguruj ustawienia w zaktadce Configuration.

Configuration | Stabus | Informalion

Saral ling
Elaud rate; 15200 |
Pty Even W |
Data bits: B w |
Stop bits: 1 |
Phrysical Madim
(%) RS 485 No “ | Polarisation Resistor
{JRszm

Uwaga: Ustawienia musza by¢ identyczne dla wszystkich podtgczonych urzgdzen.
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Protocol Managers (Menadzer protokotu)

Dla kazdego interfejsu szeregowego wymagany jest jeden z ponizszych
menadzerow:

Menadzer protokotu Opis

ASCII Manager Uzywany do wysytania i/lub odbierania
danych ze standardowych urzadzen.

Modbus Manager Uzywany do protokotu Modbus RTU lub
ASCII w trybie master lub slave.

Modbus IOScanner Menadzer protokotu Modbus RTU lub
ASCII uzywany do bezwarunkowej
wymiany danych (skanowanie We/Wy)
z urzgdzeniami Modbus slave.

SoMachine Network Manager Niezbedny jesli chcemy sie potgczy¢

z XBTGT, XBTGK lub XBTGH HMI za
pomoca protokotu SoMachine (wgranie
programu réwnoczesnie do PLC i HMI za
pomoca jednego potgczenia).

Istnieje jeden menadzer protokotu dla kazdego potgczenia szeregowego, moze on
by¢ usuniety i skonfigurowany wedtug indywidualnych wymagan.
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Dodawanie menadzera protokotu

Aby doda¢ menadzer protokotu nalezy:

Krok Akcja

1 W oknie Devices dwukrotnie kliknij na zakladke Serial Line i wybierz opcje Add Device... .
Rezultat: Zostanie wyswietlone okno Add Device.
2 -
B Add Device [
Marw | Moo, Managee_ 1
At

(%) Appird devce () imertoovics () P deice
[

Verdor | Schosader Swcine L3

L= ] Werdo Virsion
= 1 Prolocod managens

Tl RSLH Varwger Schvestet Emct

*| Wedtes DI St e Ficin

8] Soklachine-Metwors Manager  Sohvsiier Fectc

[ ompimry ot versicrs f1oe maperts oy
oo
U Reme Moctus. Marager -~
Vindar: Somoumcen Eiemne
Groaps: Prigoc Ueragen
Wersion
lomzed Houpmitar b

Append ysbecied device u Laat chid of
Aad Masier
(7 o et aroter Larged o B Sy whis P Wt i o |

W oknie Add Device wybierz menadzer protokotu, ktéry odpowiada twojemu interfejsowi
komunikacyjnemu, wpisz nazwe i kliknij przycisk Add Device.

Rezultat: Wybrany menadzer zostanie wyswietlony w zaktadce Devices - Serial Line.

3 Aby skonfigurowaé menadzer protokotu nacis$nij dwa razy na jego nazwe w oknie Devices.

Rezultat: Zostanie wyswietlone okno konfiguracji protokotu menadzera po prawej stronie ekranu.
Wiecej informacji w instrukcji programowania odpowiedniego sterownika PLC i pomocy online CoDeSys.

Mozliwe jest teraz dodanie urzadzenia do menadzera komunikac;ji
(patrz strona 115).
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Konfiguracja interfejsu Profibus DP

Przeglad

Zanim ustanowimy komunikacje Profibus DP nalezy fizycznie podigczy¢
urzadzenie Profibus slave do sterownika. Wiecej informacji znajduje sie
w odpowiedniej instrukcji do danego urzgdzenia.
Nastepujgce sterowniki M258 obstugujg potgczenie Profibus DP:
e TM258LD42DT4L
e TM258LF42DR
e TM258LF42DRS0
e TM258LF42DT4L
e TM258LF42DT4LS0
e TM258LF66DT4L
Nastepujgce sterowniki LMCO058 obstugujg potgczenie Profibus DP:
e LMCO58LF424
e LMCO58LF424S0
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Dodawanie modutu PCI Profibus Slave

Dodanie modutu odbywa sie nastepujgco:

Krok Akcja

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy na zaktadke Empty (Empty) w menu Devices i wybierz komende
Plug Device...:
Rezultat: Nastapi otwarcie menu Plug Device.

2 Wybierz z listy modut TM5PCDPS.

Nadaj nazwe i kliknij przycisk Plug Device:

@i Plug Device

Mame: |MY TMSPCOPS

(O Appenid device () Insentdevics (8 Phug device

Dovice:
Wendor. | Schreider Electric

=} [Z] PC1 Communication Modules
i Schnpider Eloctric 1,34.05
[ T™sPCRSZ Schosider Elociric 2.0.1.1
[ ™SPCRS4 Schnelder Eleciric 2.0.1.1
[] Despiay all versions fior experts only)
Infnrmeton.
4] Name: TMSPCDPS
Vendor: Schraider Elgctric
Groups: PCI Communicalion Modules
Verslon: 1.34.05
Madel Number: TMSPCDS

Description: PROFIBUS-DPY1-Slave based on Hitschar naty

Piug selected device into the slot
<Empty>

.
].'j [You can select another trget noda in the nevigalor wisde this window is opan.)

Pagoeice | |

Clpsa
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Krok Akcja

3 Menu Plug Device pozostaje otwarte. Dodaj nastepne urzgdzenie lub zamknij okno.
Rezultat: Zostanie dodany modut TMPPCDPS w menu Devices.

4 Aby skonfigurowaé modut Profibus DP Slave nalezy dwukrotnie na niego klikngé w menu Devices.
Rezultat: Menu konfiguracji zostanie otwarte po prawej stronie ekranu.

Wiecej informac;ji znajduje sie w instrukcji uzytkowania modutéw TM5 PCI.
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Konfiguracja AS-interfejs

Przeglad

AS-Interfejs jest obstugiwany wytgcznie przez sterownik M238.

Nalezy doda¢ modut AS-Interfejs Master, a nastepnie skonfigurowa¢ odpowiednie
moduty AS-Interfejs Slave.

Dodawanie i konfiguracja modutu AS-Interfejs

Krok Akcja

1 Nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy na sterownik w menu Devices (np. TM238LFDC24DT)
i wybra¢ opcje Add Device.
Rezultat: Nastgpi otwarcie okna Add Device.
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Krok Akcja
2 W menu Add Device nalezy rozwing¢é Communication Expansion Modules i wybra¢ TWDNOI10M3.
BAdd Device Er
Name: | TWDONOIOMS
Achion
(®) Apperd device () inseddoves () Pug device
Daviee
Vandor, | Schneider Eieciric v
Narmi \angor Varsion

& 1 TMI Analog 00 Modubes

(= = TM2 Communication KO Modules -
- TWDNOHOMS Schneider Electic 2ixx

1| TM2 Digital VO Modulos

]

) TMZ Expert V0 Modules

B

[] Dissplay a versices {for axperts only)

Inficemmston
Mame: TWDROIHTOMS
Vendor: Schneider Eleciric
Groups: Communication Expans:on Modules
Vershon: Zxxx
Model Number: TWDNOUHOME |
Description: Expansion module AS-Interface Master (BOmATV)

Append selected device a5 last child of
MyControfiert
O (voucan select analher targat in tha navigator whiks this window & opon. )

[_nsdDedcs [ oclse |

Nalezy wpisa¢ nazwe i klikng¢ Add Device.

Rezultat: Nastgpi dodanie modutu AS-Interfejs Master (TWDNOI10M3 (TWDNOI10M3) — ASi_Master
(ASi Master) w oknie Devices.
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Krok Akcja
2 W menu Add Device nalezy rozwing¢é Communication Expansion Modules i wybra¢ TWDNOI10M3.
BAdd Device Er
Name: | TWDONOIOMS
Achion
(®) Apperd device () inseddoves () Pug device
Daviee
Vandor, | Schneider Eieciric v
Narmi \angor Varsion

& 1 TMI Analog 00 Modubes

(= = TM2 Communication KO Modules -
- TWDNOHOMS Schneider Electic 2ixx

1| TM2 Digital VO Modulos

]

) TMZ Expert V0 Modules

B

[] Dissplay a versices {for axperts only)

Inficemmston
Mame: TWDROIHTOMS
Vendor: Schneider Eleciric
Groups: Communication Expans:on Modules
Vershon: Zxxx
Model Number: TWDNOUHOME |
Description: Expansion module AS-Interface Master (BOmATV)

Append selected device a5 last child of
MyControfiert
O (voucan select analher targat in tha navigator whiks this window & opon. )

[_nsdDedcs [ oclse |

Nalezy wpisa¢ nazwe i klikng¢ Add Device.

Rezultat: Nastgpi dodanie modutu AS-Interfejs Master (TWDNOI10M3 (TWDNOI10M3) — ASi_Master
(ASi Master) w oknie Devices.
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Krok Akcja

3 Aby skonfigurowaér AS-Interface Master Module,nalezy dwukrotnie klikng¢ na jego ikone w oknie
Devices.

Skonfigurujr AS-Interface Master Module w edytorze po prawej stronie ekranu.

CEETT -

¥ v Sattyw 84 Sotodew ad Find ASi Master Configuration |AS Masser Device 0 Mapging | Sates | Informatian

B @m Aratiog TensionConfrrd_Erampile
= EMMWHIWMWEMH [] Enstie autsmatic addrsssing

= PfPctoge

& O Applcaton
@ B Embedded Funcions

& Seda Linw
2 I TWONOI M (TWDNOHNE)
- [P Mastnr (RS M)

Wiecej informacji znajduje si¢ w pomocy online CoDeSys.

Dodanie i konfiguracja modutu AS-Interfejs Slave

Krok Akcja

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy na ikone (TWDNOI10M3 (TWDNOI10M3)—ASi_Master (ASi Master)
w oknie Devices i wybierz komende Add Device.
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Krok

Akcja

Wybierz urzadzenie AS-Interfejs slave z listy i kliknij Add Device.

B Add Device

Warne: | ASIZOMTAMOR
Action
(%) Append devics () Insert dewica () Plug davies
Dewice
Vendor | Schneider Electric

X]

(i ] {You can sefecl anofher bagel in Ihe navigator whie (s window i§ open.)

Kame Vendor Version | ~
B WGeneric ASi Siave  Schneider Blectic 2010
] \2ASIETFFPRI0Y Schneidar Electric HW-01.00
| 12ASEIFFPE0EY  SchoeiderElectic HW.01L0D
2] ASEROMAZV) Schngider Electric HW-01.00
] ASIOMT2NOTE Schneidar Eleclric HW-01.00
21 ASIOMTHIOSAE Schneider Eleciric HW-01.00
1! Schngider Elsctric HW-01.00
5] ASR2OMT41205 Schneidar Electric HW-01.00
2] ASE2OMTAIE Schneder Electric HA-01.00
| ASMTFFPOMA Schneider Eleciric HN-01.00
] ASBTFFPZ2A Schmasdor Electric HN-01.00
2| ASESTFFP40A, Schneidar Electric HN-01.00
2] ASIETFFP40EY Schnesder Electric HW-01.00 b
[] Disphay all versions ffor experts only)
Indormation:
il MName: ASIZO0MTAHOR ~
Vendor: Schnesder Elecinc 2
Groups:
Verskon: HW-0n 00
Model Number: ASIZOMT4M0R
Description: Compact standied (P20 inferfacs ke the conn.
ol 4 convenbonal sensors and 4 convenional aciualors o Fe -
ASH bus. PN 24VDEC inputs powened by bus. Relay outputs
230,
Function: 5t inlerfnce 4140 relay
Irput Descripion: PP hype 24 VDU powered by the bus
00 mA A
Append selecled device as last child of
Asi_Master
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Krok Akcja

3 Okno Add Device pozostaje otwarte. Nalezy doda¢ nastepny modut AS-Interfejs lub klikng¢ przycisk
Close.
Rezultat: Nastgpi dodanie AS-Interfejs slave TWDNOI10M3 (TWDNOI10M3)—ASi-Master (ASi
Master) w oknie Devices.

4 Aby skonfigurowaé modut AS-Interfejs kliknij dwa razy na modut w oknie Devices. Skonfiguruj modut

AS-Interfejs w menu po prawej stronie ekranu.

3] Asi_Master | 5] ASi2oMTsMOR |

L ’ . . : :
¥ rtsﬂﬂbrv ;lsmmv WFM ASi Slave Configuration IRSJ_Sla'feh'un'napq:ng Status || Information

= [ Pack_AnslogTensionControl Example S
Profila
=) ] MyController (TMZ3BLFDC240T) 0o |
=2 Efj : ::: ) S | '
+ an ;
® 1 Embecded Funcions Aok
@ D Serialline 1 Id Code2: _

= " TWONOIOM? (TWONOHO...
Parameder
[=- 7] ASi Master (ASi Master) 1
@ Parameter; |1}m:| L

| AsizomT4140R (astzon]
= ) WyPLC (TM3BLFOC240T) [ eat tmeed
[] Bit 1 (Urused)
[] Bit 2 {Urused)
[] Bit 3 jUrused)

Wiecej informacji znajduje sie w pomocy online CoDeSys.
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6.6 Komendy SoMachine

Co zawiera ta sekcja?

Ta sekcja zawiera nastepujgce tematy:

Temat Strona
Asystent dodawania blokéw funkcyjnych 162
Zmiana urzgdzenia 166
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Asystent dodawania blokéw funkcyjnych

Przeglad

SoMachine zawiera asystenta dodawania blokéw funkcyjnych (FFB Finder), ktory
umozliwia szybkie i proste dodawanie oraz wyszukiwanie odpowiednich funkciji
i blokéw funkceyjnych.

Wszystkie funkcje i bloki funkcyjne, sg dostepne w nastepujacych jezykach
programowania:

e CFC

e LD

oL

e FBD

e ST

Jak znalez¢ funkcje lub blok bunkcyjny za pomoca FFB Finder.

Nalezy otworzy¢ FFB Finder i postepowac nastepujgco:
e wybierz z menu Edit—FFB finder

e kliknij prawym przyciskiem myszy w polu edytora programowania i wybierz
komende FFB Finder.
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Nastgpi otwarcie edytora FFB Finder:

FFB Finder. @

Find what | “M278"

Company . Schneider Electnic

(Yiou can use * and 7 as wildcards)

W

FUNCTION_BLOCK

& occurences in 2 libranes found

FrequencyGenerator_M258 |

Motes:
The function block instance name must match the name defined by configuration.

Description
This function block commands a square wave signal cutput at the specified frequency.

- use the FB instance in the MAST task,

FrequencyGenerator_M258

[[]Match case [ ] Include comments in search [ | Search in project libraries only

Results
| Loaded | Name | Library | Version | Company Commaent |

] “ SCHMEIDER_M258 EMCODER_REF LMCOSE Motion 1.0.1.2  Schneider Electric

] HECMain_M258 M258 Expert 10 1.0.1.14  Schneider Electric

] EMCODER_M258 M258 Expert 10 1.01.14  Schneider Electric

] PWIM_M258 M258 Expert 10 1.0.1.14  Schneider Electric

[] i |FrequencyGenerator_M258 M258 Expert 10 1.0.1.14  Schneider Electric

] HSCSimple_M258 M258 Expert 10 1.0.1.14  Schneider Electric

All hardware-related information managed by this FB is synchronized with the MAST task cycle, Therafore:

OK

J |

163



Program

Menu FFB Finder zawiera nastepujgce elementy:

Element

Opis

Find what -
Wyszukiwanie

Wyszukiwanie po nazwie funkgji lub bloku funkcyjnego. Mozliwos$¢ stosowania znakow ?, *
zamiast jednego lub wielu znakéw.

Company - Firma

Wyszukiwanie na podstawie firmy, ktdra tworzyta dang funkcje lub blok funkcyjny.
e 3S - Smart Software Solutions GmbH

o CAA Technical Workgroup

e Schneider Electric

e System

Ten parametr jest fabrycznie ustawiony na All Companies (wszystkie firmy).

Match case -
Wyszukanie
szczego6towe

Wyszukiwanie wszystkich skojarzonych tematéw z szukang fraza.

Include comments
in search -
Wyszukiwanie

w komentarzach

Wyszukiwanie frazy takze w komentarzach funkgji i blokéw funkcyjnych.
Domysinie ta funkcja jest nieaktywna.

Search in project
Librairies only -
Przeszukuj tylko
biblioteki z projektu

Wyszukiwanie tylko w bibliotekach, ktore zostaty uzyte w programie. DomysInie asystent
wyszukuje we wszystkich zainstalowanych bibliotekach na komputerze.

Znajdz

Nacisnij Find lub przycisk ENTER w celu rozpoczecia wyszukiwania.

Rezultat wyszukiwania za pomoca FFB Finder

Kazda funkcja lub blok funkcyjny pasujacy do kryterium wyszukiwania zostanie
wyswietlona w liscie Results z podaniem nazwy, biblioteki z ktérej pochodzi, wersji
oraz nazwy firmy. Komentarz zostanie wyswietlony po prawej stronie ekranu.
Kolumna Loaded po lewej stronie ekranu sygnalizuje czy dana funkcja lub blok
funkcyjny jest juz uzyty w projekcie.

Wiecej informac;ji jest wyswietlane w momencie wybrania odpowiedniej pozycji

z listy rezultatu wyszukiwania.
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Integracja Funkcji/Bloku funkcyjnego w programie
Integracja funkcji/bloku funkcyjnego w programie nastepuje po wybraniu go z listy:
e przez podwdjne nacisniecie myszki
e lub nacisnieciu przycisku OK.

Wybrana pozycja zostanie dodana na ekranie i automatycznie zostanie
zatadowana odpowiednia biblioteka do menadzera bibliotek.
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Zmiana urzadzenia

Przeglad

SoMachine 3.0 umozliwia zmiane skonfigurowanego urzgdzenia na inne z tej
samej rodziny sterownikow. SoMachine automatycznie konwertuje aplikacje
i wySwietla zmiany, ktoére zostaty dokonane w polu komentarza (Messages).

Opcja Change Device (Zmien urzadzenie) moze automatycznie dodac¢ lub usunaé
moduty co ma wptyw na adresowanie i biblioteki.

Aby unikngé nieprzewidzianego zachowania nalezy:

e Upewnic sie, ze nowy sterownik wspiera wszystkie funkcje i obstuguje porty
komunikacyjne niezbedne w twoim projekcie.

e Postaraj sie unika¢ adresowania bezposredniego w twojej aplikaciji.
e Wykonaj kopie zapasowg projektu przed zmiang sterownika.
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Zmiana urzadzenia

Krok Akcja

1 Wykonaj kopie zapasowg projektu: File — Save Project As...

2 Kliknij prawym przyciskiem myszy w menu Devices na urzgdzenie, ktére chcesz zmienic.
3 Wybierz komende Change Device (Zamien urzadzenie)

Rezultat: Nastgpi otwarcie menu z kompatybilnymi urzgdzeniami.

'-:E Change Device
Device

Device Type | vendar | Device Version
= J_j HMI Controller
= _-'ﬂ XBTGH Series

Eﬂ XBTGK2330 with Control ~ Schneider Electric  2.0.1.74
[ ¥BTGK5330 with Control | Schneider Electric  2.0.1.74

Information

Description: XETGKS330 (B40x480)
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Krok Akcja
4 Nalezy wybra¢ odpowiedni sterownik z listy.
5 Klikng¢ przycisk Change Device.
Rezultat: Zostanie wyswietlona informacja o potencjalnych danych jakie mogg by¢ utracone.
6 Jesli chcesz kontynuowacé nacisnij OK.
Jesli nie zostata wykonana kopia zapasowa to wcisnij Cancel i zapisz projekt na dysku.
Rezultat po nacisnieciu OK: Nastgpi konwersja urzadzenia na wybrane z listy oraz zostanie wyswietlony
komentarz z informacjami.
7 Nalezy sprawdzi¢ czy projekt zawiera wtasciwa konfiguracje i funkcje. Jesli nie to nalezy skorzystac

z kopi zapasowej projektu.

Specjalny przypadek: Zamiana urzagdzenia HMI na inne urzadzenie HMI z wiekszg rozdzielczoscia

ekranu

Tak jak w przypadku sterownikéw jest mozliwo$¢ zamiany urzadzenia HMI na
inne z tej samej rodziny. W tym przypadku ekran Change Device bedzie zawierat
liste urzgdzen, ktére umozliwiajg automatyczng adaptacje wyzszej rozdzielczosci
ekranu.
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Ekran zmiany urzadzenia HMI

Change Device

Device

Desice Type
T xBTGT233012930 with Control
[ xBTET2430 with Control

ﬂ XBTGT4000 Serles{With Control)
" XBTGET4330 with Control
S’j XKETGT4340 with Control

= [{] XBTGT5000 Series(With Control)
4] xBTETS230 with Control
4] XBTETS330 with Controt
] xBTET5340 with Control
] XBTET5430 with Control

:ﬂ XBTGTEO00 Serios(With Contral)
4] xBTGTE330 with Controt
[ xBTGTE340 with Controt |

1] xBTGT7000 Series(With Control)
] xBTET7340 with Control

I

i

m

Informaticn
Description: XBTGTE340 (800x600)

Adapt to increased screen resolution

You cannot undo this process.

Vendor

Schneider Eleciric
Schneider Electric

Schneider Eleciric

Schneider Electric

Schneidar Eleciric
Schreider Elactric
Schnaider Eleclnc
Schrwider Electric

Schneider Elecinc
Schneider Electric

Schneider Electric

Device Viersion
20219
20219

2.0.2.19
2.0.2.19

20219
20219
20219
20219

20219
20219

2.0.2.19

[ Automatically resize the Panel contents, Popup Windows and Font Resources in Vijeo-Designer.

[lengl.rDuviuu]l Cancel I

Jesli nowe urzadzenie posiada wiekszy ekran nastgpi automatyczne zaznaczenie

funkcji adaptacji. Nastgpi automatyczna konwersja wszystkich ekranéw

i dopasowanie do wiekszego ekranu i rozdzielczosci.

Uwaga: Ten proces nie moze by¢ cofniety.
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6.7 Komendy SoMachine

Co zawiera ta sekcja?

Ta sekcja zawiera nastepujgce tematy:

Temat Strona
Komendy SoMachine pozwalajgce na dostep do maszyny 171
Opis komendy Build All 172
Opis komendy Create Boot Application 173
Opis komendy USB Mass Storage 174
Opis komendy Remote Connection Command 176
Opis komend Imortu/Eksportu projektu Vijeo Designer 181
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Komendy SoMachine pozwalajace na dostep do maszyny

Przeglad

Nastepujgce komendy umozliwiajg zarzadzaniem aplikacji sterownika i HMI za
pomocg jednego klikniecia myszki.

Komenda Menu Akcja

Export Vijeo-Designer project File Wyodrebnienie projektu Vijeo Designer

Eksport projektu Vijeo Designer | Plik z SoMachine.

Import Vijeo-Designer project File Importuj projekt Vijeo Designer do

Import projektu Vijeo Designer | Plik SoMachine.

USB Mass Storage Project Komenda umozliwiajgca zapis obrazu

Pamie¢ przenosna USB Projekt plikéw systemowych oraz skryptow
zarzadzajgcych na pamieci USB.

Build all Build Komenda kompilujgca caty projekt

Przebuduj caly projekt Przebuduj | (PLC i HMI).

Create boot application Online Komenda zapisujgca aplikacje startowg

Stwoérz aplikacje startowg PLC w sterowniku PLC.

Remote connection Online Komenda umozliwiajgca potaczenie

Potaczenie zdalne SoMachine 3.1 i sterownika za pomocg
Ethernetu.

Multiple Download Online Komenda wgrywajgca catg aplikacje do

Wogranie catej aplikacji do docelowych urzadzen. (PLC i HMI).

wszystkich urzadzen

Save Data to File / Restore Data | Online Zapis aplikacji na PC / Odczyt aplikacji

from File z PC.

Zapisz dane do pliku/Odtwérz

dane z pliku
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Opis komendy Build All

Przeglad

Procedura

Komenda Build All wykonuje dwie operacje:
e Kompiluje cafg aplikacje
e Tworzy docelowg aplikacje HMI

Uruchom komende Build All w nastepujgcy sposoéb:

Krok Akcja

1 Uruchom komende Build All.
Rezultat: Nastgpi kompilacja catego projektu.
Informacja o kompilacji zostanie wyswietlona w polu Message.

2 W polu Message wybierz Build z listy po lewej stronie. Zostang wyswietlone
informacje o statusie kompilaciji.

3 Aby wyswietli¢ podsumowanie wszystkich informacji wybierz pozycje Vijeo
Designer z listy po lewej stronie ekranu.

4 Aby zweryfikowa¢ wiadomosci zawarte w oknie Message mozna klikng¢ dwa

razy na informace dotyczgca Vijeo Designer.
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Opis komendy Create Boot Application

Przeglad
Komenda Create boot application z menu Online umozliwia stworzenie aplikacji
startowej sterownika PLC.
Uwaga: Ta funkcja dziata tylko ze sterownikiem PLC.
Procedura
Krok Akcja
1 W menu Device wybierz zaktadke Aplikacji ktorg chcesz wgrac jako startowg

do sterownika PLC.

2 Wybierz komende Create boot application z menu Online.

Rezultat: SoMachine automatycznie przebuduje aplikacje. W przypadku
btedoéw zostang one wyswietlone w polu Message. Jesli kompilacja sig
powiedzie pojawi sie okno Save As.

3 Nalezy wybrac¢ folder docelowy do zapisu aplikacji i wcisng¢ przycisk Save.
Rezultat: Zostanie wyswietlona informacja o nadpisaniu plikéw aplikaciji.

4 Wocisnij Yes w celu zapisania nastepujacych plikow:
e Myapplication.App
e Myapplication.crc
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Opis komendy USB Mass Storage

Przeglad

Komenda umozliwiajgca zapis obrazu plikéw systemowych oraz skryptow
zarzgdzajgcych na pamieci USB. Ta funkcja jest dostepna wytgcznie dla sterownika
M258.

Zapisywanie danych SoMachine na pamieci przenosnej USB

Krok Akcja
1 Podtacz pamie¢ USB do komputera z oprogramowaniem SoMAchine.

2 Wybierz USB Mass Storage z menu Project.
Rezultat: Nastgpi automatyczne przebudowanie aplikacji. Jesli nie ma zadnych btedéw, to nastgpi
otwarcie okna USB Mass Storage.

:\'_.LiBEMassslaage. 4 b X

Command Stuirce Dastination
Downioad CDokumente und Enslellungentag..,  fsys/

Kliknij symbol + w celu dodania nowej linii komend.
Wybierz komendy z listy Command lub uzyj gotowych makro z listy Macros.

Wybierz docelowe zrédto z listy Source lub kliknij przycisk nawigacji i wskaz odpowiednik folder.

Aby zmienic¢ folder docelowy na USB nalezy otworzy¢ liste Destination i wybra¢ odpowiedni folder.

N[o|lo|b~|w

Aby wygenerowac skrypt nalezy klikng¢ przycisk Generate lub ikone kota zebatego znajdujaca sie na
gorze okna.

Rezultat: Nastgpi otwarcie okna Browse For Folder.

8 Wybierz docelowy folder w pamigci USB (nie nalezy otwierac tego folderu) i kliknij Open.

Rezultat: Projekt SoMachine i skrypty zarzgdzania plikami zostang zapisane w pamieci USB.
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Instalowanie projektu SoMAchine w sterowniku

Nalezy podigczy¢ pamie¢ USB do portu USB sterownika PLC.

Zostanie automatycznie uruchomiony skrypt znajdujgcy sie na pamieci USB.
Wykonanie skryptu bedzie sygnalizowane za pomocg diody LED na sterowniku:

Wykonywana akcja Wskazanie Komentarz

diody LED
Podtaczenie pamigci USB | Swieci czerwona | Dioda $wieci na czerwono dopoki nie
do sterownika dioda LED zostanie ustanowiona komunikacja

z pamiecig USB.

Wykonanie skryptu zielona dioda Nie mozna odtgczac pamieci USB

LED mruga w trakcie wykonywania skryptu.
Zakonczenie wykonywania | zielona dioda Mozna odigczyé pamie¢ USB.
skryptu LED jest

wigczona

Btad w wykonywaniu
skryptu

Swieci czerwona
dioda LED

Nalezy sprawdzic¢ plik log (Log File)
ktory zostat wygenerowany i zapisany
w pamieci USB w celu ustalenia
przyczyny bfedu.

Log File

Log File jest automatycznie zapisywany w folderze zawierajgcym skrypt.

Plik zapisuje kazde wykonanie skryptu wraz z informacjami: dane, czas, informacja
o aplikacji, status wykonania skryptu i informacji o przyczynie btedu.

Kazda nowa informacja nie nadpisuje starych danych.
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Opis komendy Remote Connection Command

Przeglad

Komenda Remote connection z menu Online otwiera okno, ktére umozliwia
ustanowienie komunikacji ze sterownikiem za pomocg Ethernetu.
Potaczenie zdalne umozliwia wgranie aplikacji, monitoring, diagnostyke oraz
zmiane stany sterownika RUN/STOP.

Przed dokonaniem zdalnego potgczenia nalezy sprawdzi¢ czy nikt z obstugi

maszyny nie jest w strefie ruchomych czesci maszyny lub elementéw pod
napieciem.
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Opis funkcjonalny

Po ustanowieniu potgczenia zdalnego jesteSmy w stanie potaczyc sie ze
sterownikiem po Ethernecie. Potgczenie zdalne korzysta z portu 1105 sterownika
i bazuje na TCP/IP.

Jesli zostanie uruchomiona komenda skanowania sieci (Scan Network) bez
potgczenia zdalnego wtedy zostang wykryte tylko sterowniki bedace w sieci
lokalnej lub podtgczone za pomocg USB. Dostep do sterownika za pomocg
potgczenia zdalnego jest mozliwy tylko jesli znany jest adres IP danego sterownika.
Mozna stworzy¢ kilka zdalnych potgczen z tym samym adresem IP. Moze by¢ to
przydatne w pewnych specyficznych konfiguracjach.

Ta funkcja umozliwia dostep do sterownika za pomocg Ethernetu w nastepujgcych
przypadkach:

e PC i sterownik, sg zlokalizowane w réznych pod sieciach.

e PC i sterownik, sg zlokalizowane w réznych domenach i potgczone za pomocg
internetu.

e Sterownik jest zlokalizowany w podsieci z potgczeniem ADSL.
UWAGA: Potgczenie zdalne dziata tylko jesli port 1105 jest odblokowany.

177



Program

Scenariusze sieciowe umozliwiajace zdalne potaczenie

Scenariusz 1: PC i sterownik, sg zlokalizowane w réznych pod sieciach.

Company IP Domain

Subnet 1: PC

Subnet n:
Controller

Scenariusz 2: PC i sterownik, sg zlokalizowane w réznych domenach i potgczone
za pomocg internetu.

Company 1 IP Domain

PC

Ethermnet remote connection

Intermet

Company 2 IP Domain

Controller
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Scenariusz 3: Sterownik jest zlokalizowany w podsieci z potgczeniem ADSL.

Company 1 IP Domain

PC ADSL

2 Ethernatl remate connections

Intermat

Controller

Controller

Specyfikacja dla sterownikéw do potaczenia zdalnego

Krok Akcja Komentarz
1 Otworz okno Remote connection... z menu Online — Remote -
connection... .
2 Port domysiny 1105

Remote connection..

Famobs [P ctness:

o 2
[ moares Stol Connaction Resasts conechion
| 192 1880, 101108 oonnacted ms dhent 1

—

Wopisz adres IP sterownika w polu Remote IP address.

aby potgczy¢ sie ze
sterownikiem przez inny
port nalezy podac¢ adres

IP i numer portu tak jak

w przyktadzie: adres
IP:numer portu
111.111.111.111:1106
Uwaga: Ta funkcja moze
by¢ uzyteczna w przypadku
dostepu do sterownika
podtgczonego do rutera

z NAT (networ acces table).
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Krok Akcja Komentarz

3 Wecisnij przycisk Add connection (dodaj potgczenie). -
Rezultat: Zostanie wyswietlone potaczenie z odpowiednim numerem,
mozna zdefiniowa¢ kilka potgczen zdalnych do tego samego sterownika.

Za kazdym razem jak zostanie uruchomiona komenda Scan Network SoMachine
bedzie szukat nie tylko sterownikdw lokalnych ale takze te, ktore sg zdefiniowane
na liscie potgczen zdalnych.

Usuwanie potaczen/sterownikéw z listy potaczen zdalnych

Aby usung¢ potgczenie z listy nalezy zaznaczy¢ odpowiednie potgczenie zdalne
i weisng¢ przycisk Relase Connection.
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Opis komend Imortu/Eksportu projektu Vijeo Designer

Przeglad

Komenda Import Vijeo Designer project pozwala zaimportowa¢ istniejgcy projekt
Vijeo Designer do SoMachine.

Komenda Export Vijeo Designer project pozwala wyeksportowac istniejgcy
projekt Vijeo Designer jako odrebng aplikacje HMI.

Uwaga: Zaimportowany projekt Vijeo Designer zastgpi projekt istniejgcy
w SoMachine.

Importowanie projektu Vijeo Designer do SoMachine

Krok

Akcja

1

Nalezy wej$¢ do zaktadki File i klikng¢ komende Import Vijeo Desiger
project.
Rezultat: Zostanie wyswietlony ekran przegladarki plikow.

Wskaz plik z rozszerzeniem VDZ i kliknij Open.
Rezultat: Wybrany projekt Vijeo Designer zostanie zaimportowany do projektu
SoMachine.

Eksportowanie projektu Vijeo Designer z SoMachine

Krok

Akcja

1

Nalezy wejs¢ do zaktadki File i klikng¢ komende Export Vijeo Desiger
project.
Rezultat: Zostanie wyswietlony ekran przegladarki plikow.

Wskaz plik z rozszerzeniem VDZ i kliknij Save.
Rezultat: Wybrany projekt Vijeo Designer zostanie wyeksportowany
z SoMachine.
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6.8

Wymiana danych Sterownika z HMI

Co zawiera ta sekcja?

Ta sekcja zawiera nastepujgce tematy:

Temat Strona
Definicja pojedynczej zmiennej w SoMachine 183
Publikacja zmiennych w sterowniku 187
Wybor zmiennych w HMI 188
Publikacja zmiennych w HMI 189
Parametryzacja warstwy fizycznej 191
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Definicja pojedynczej zmiennej w SoMachine

Przeglad

Wymiana zmiennych pomiedzy sterownikiem i HMI jest mozliwe za pomoca
narzedzia, ktore publikuje zmienne w SoMachine i, sg one dostepne w aplikac;ji
Vijeo Designer.

Aby wymieni¢ zmienne za pomoca protokotu SoMachine nalezy:
e Stworzy¢ zmienne

e Publikuj zmienne przez zdefiniowanie ich w Symbols. Beda teraz dostepne
w HMI jako zmienne SoMachine.

e Skonfiguruj potgczenie fizyczne (robione automatycznie przez SoMachine).

Uwaga: Ostatni krok nie jest wymagany dla XBTGC poniewaz komunikuje sie
on za pomocg zmiennych kontrolnych.

Dezaktywacja automatycznego eksportu symboli do Vijeo Designer

Domyslnie SoMAchine automatycznie eksportuje zmienne zdefiniowane
w Symbols do Vijeo Designer.

Jak tylko symbole sg przetransferowane do Vijeo Designer nie ma potrzeby
transferowac ich przy kazdej modyfikacji programu. Aby zaoszczedzi¢ czas mozna
dezaktywowac¢ automatyczny transfer symboli:

Krok Akcja

1 Wejdz do menu Preferences i kliknij na przycisk Options.
Rezultat: Zostanie otwarte menu Options.

2 Wybierz zaktadke Vijeo Designer po lewej stronie ekranu.
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Krok Akcja
3 Nalezy dezaktywowa¢ funkcje Disable automatic symbol export znajdujgce;j
sie po prawej stronie ekranu.
x
') cFC Edtor B Vijeo-Designer
@y CoDeSys 2.3 converter
5 Decaralion editor ' Dhaueﬂmmucsgmdmﬂ
— the automatic symbol export saves time
|4 FBD. LD and IL edior switching 15 Vijeo-Designer, but the symbol
B FOTOptions frmation in Vieo-Designer is not updated! The kst
& Feohres SoMachine variablas in Vijeo-Designer may ba
) ) incormect. Use the “Export Symbols o Vieo-Designer”
@ Intematicnal Settings parnmand fram the context menu of the symbol
i) Libraries onfigueation before working with the Soachine
e Load and Save variables in Vijeo-Designar!
|%) sFC
[f] SFCeditor
T SmariCoding
@ Source Conlrol
= Syntax Highlighting
B Test editor
|
B visualization
[ox ] come
4 Click OK to close the dialog box.

Uwaga: Aktywacja funkcji Disable automatic symbol export uniemozliwia
automatyczny eksport zmiennych z SoMachine do Vijeo Designer. W celu
recznego eksportu zmiennych nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy na
Symbol Configuration i wybra¢ komende Export Symbols to Vijeo Designer.
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Typy zmiennych SoMachine - HMI

Typ zmiennych
w SoMachine

Typ zmiennych
w Vijeo Designer

Komentarz

BOOL BOOL -
BYTE Integer -
WORD UINT -
DWORD UDINT -
SINT Integer -
INT INT -
DINT DINT -
USINT Integer -
UINT UINT -
UDINT UDINT -
REAL REAL -
STRING STRING -
WSTRING STRING Zmienna WSTRING jest obstugiwana w Vijeo

Designer jako zmienna String. To oznacza, ze
mozliwa jest tylko wymiana zmiennych STRING
lub tylko WSTRING. Mieszanie tych dwoch
zmiennych jest niemozliwa. Jesli sg uzywane
WSTRING to wszystkie zmienne muszg by¢ typu
WSTRING.

Nalezy wskaza¢ w Vijeo Designer, ze wszystkie
zmienne string powinny by¢ traktowane jak
UNICODE WSTRING:

Nalezy wybra¢ urzgdzenie w SoMachineNetwork
lub SoMachineCombo i ustawi¢ funkcje String
Encoding na Unicode.
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Typ zmiennych
w Vijeo Designer

Typ zmiennych
w SoMachine

Komentarz

Array -

W Vijeo Designer mozna zainportowac tylko
elementy z macierzy a nie catg macierz.

Przyktad: Macierz zawiera SINT nazwane
myValues. W Vijeo Designer mozna mie¢
zmienne myValues [0] lub myvValues[5].
Macierz nie moze by¢ wieksza niz 2048 elementow
w przypadku wiekszej ilosci nastgpi wyswietlenie
btedu w Vijeo Designer.

DUT -

W Vijeo Designer mozna uzywac tylko elementow
z DUT, a nie catego DUT.

Niewspierane typy zmiennych

Nastepujgce zmienne nie sg wspierane przez funkcje wymiany zmiennych

SoMAchine HMI:

e wszystkie zmienne integer 64 bitowe

e LREAL

e macierze bez zera. Nie mozna zaimportowac¢ nastgpujgcych macierzy

myArray[1..100].

Wiecej informaciji znajduje sie w pomocy online programu SoMachine.

Dtugos¢ symbolu

Maksymalna dtugo$¢ symbolu w Vijeo Designer to 32 znaki.

186




Program

Publikacja zmiennych w sterowniku

Procedura

Publikacja zmiennych w czesci sterownika SoMachine w edytorze Symbol
configuration i definiowanie dostepu (zapis/odczyt, odczyt, zapis):

Krok

Akcja

Stwérz Symbol configuration w zaktadce Devices — Application tak jak jest to opisane w rozdziale
Dodawanie konfiguracji symboli.

2 W Symbol configuration wybierz zmienne ktére chcesz przesta¢ do jednego lub wielu HMI.
/ [E) sTiogepmpiome ]
Available variablas Refrash Sealeciad varables
| Awvailable ltems .Acuasal | Selected Ilém | Access |
= Vatiatiles = Ovﬂnabm
& ;]kd:mﬁg_ﬁﬂpfmahm..maw 2 | = |B]ST.Loge
@ |B]oConky_Globais P #  blink | Tip
= [g]57 Loge > | P
- B 5nala T
= blink Ypes
Y n "” < | i
@ 1N "4, -
_ 2 T H ™ - |
£ 12 iy
+ W %nata Types
Lewa strona edytora pokazuje zmienne aktualnie dostepne w aplikacji aby zobaczy¢ wszystkie zmienne
nalezy klikng¢ na symbol + w celu rozwinigcia widoku. Publikacja zmiennych w HMI odbywa sie przez
wybor odpowiedniej zmiennej lub grupy zmiennych i kliknieciu strzatki. Mozna takze przydzieli¢ poziom
dostepu do kazdej zmiennej kolumna Acces Rights.
Uwaga: Tylko zmienne standardowe sg dostepne do wymiany z HMI.
3 Aby ustawienia byty wazne nalezy klikng¢ przycisk Download w edytorze Symbol configuration.

Uwaga: Mechanizm publikacji konsumuje okoto 50 kbyte pamieci sterownika.
Kazda zmienna konsumuje 11 bajtéw aplikacji sterownika.
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Wybér zmiennych w HMI

Wybér zmiennych
Wszystkie zmienne, ktére sg dostepne w czesci sterownika sg takze dostepne
w czesci HMI.
W menu Expression Editor Pad w Vijeo Designer nalezy wybra¢ zaktadke
SoMachine.

Expression Editor Pad

Expression

I |
Varinblo List
BmE Euvw. A i

[ ] )
= 1 SeMaching
= 3 PLC_SOM_XBTGC1100
5 £ Application
= g POU

~ MyVarl [Application.POU.myVarl ]
= MyWar2 [Application. POUL.myWar2 ]

e Solacte

Wiecej informacji znajduje sie w pomocy online Vijeo Designer.
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Publikacja zmiennych w HMI

Wspierane typy zmiennych

e BOOL
e DINT

o INT

e UINT

e UDINT
e Integer
e REAL

e STRING

Procedura

Aby udostepni¢ wymienione wyzej zmienne nalezy:

Krok Akcja

1 W edytorze Variable Editor wybierz zmienne ktore chcesz opublikowac.

2 Kliknij prawym przyciskiem myszy na zmienng i uzyj komendy Move to SoMachine.

XBTGT2120-Panelt-Language! | XBTGT2120-Variable EditorX |

Rezultat: Nastapi otwarcie edytora Move to SoMachine.

3 W edytorze Move to SoMachine otwérz poszczegdine foldery w celu zdefiniowania gdzie dane zmienne
sie znajdujg (POU lub GVL).
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Krok Akcja

4 Wybierz POU lub GVL, do ktérego chcesz doda¢ zmienne wybrane w Vijeo Designer i kliknij OK.
Move to SoMachine [i]
=} Application

GVL

Status_LED

TeSysUl

TesSysu2

TeSysU3

TeSysU4

| ok | [ cance |

Rezultat: Wybrane zmienne zostaty przestane do wybranego w SoMachine POU lub GVL.

HBTGT212ﬂ-PaneI1-LanguageI XBTGT2120 - Variable Editor X ]
¥ -8 BmE [Evnn A i-F% E
Name | Data Type | Data Sownce
1 =) SoM
=L MyPLE
(=] .~ Application
oo e |
,..-r" DINTO1 DINT External
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Parametryzacja warstwy fizyczne

Przeglad

Dane wymieniane pomiedzy sterownikiem a HMI, sg wymieniane w rézny sposéb
w zaleznosci od sprzetu.

Przyktad konfiguracji
Ustawienia domysine widoczne ponizej sg wazne dla komunikacji pomiedzy M238 i
HMI przez potagczenie szeregowe RS485 uzywajac przewodu XBTZ9008.
Konfiguracja M238 i HMI:
Konfiguracja sterownika M238.

Parametr Wartos¢

Warstwa fizyczna RS485

Predkos¢ transmisji | 115200

Parzystos¢ none

Bity Danych 8

Bity Stop 1
Konfiguracja panela HMI IO Manager: SoMachine sie¢ z przynajmniej jedng grupg
skanowania.

Parametr Wartosé

Warstwa fizyczna RS485

Predkos¢ transmisji | 115200

Parzystos¢ none

Bity Danych 8

Bity Stop 1

Nazwa urzadzenia

nazwa sterownika (dostepna w ustawieniach komunikaciji)

Konfiguracja XBTGC
Urzadzenie Konfiguracja
Sterownik XBTGC konfiguracja nie jest potrzebna
Panel HMI I0-Manager
Driver SoMachine - Combo z przynajmniej jedng grupg skanowania.
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6.9 Wgranie i uruchomienie aplikacji

Co zawiera ta sekcja?

Ta sekcja zawiera nastepujgce tematy:

Temat Strona
Wgranie aplikacji X
Start aplikacji X
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Wogranie aplikaciji

Wstep

Warunki wstepne

Start aplikacji moze sie odby¢ wytgcznie po fizycznym podigczeniu sterownika do
PC i wgraniu aplikacji.

Wagranie aplikacji umozliwia skopiowanie projektu z SoMachine do pamiegci
sterownika.

Uwaga: Z powodu ograniczeh wynikajgcych z wielko$ci pamieci w sterowniku
niektore sterowniki nie sg w stanie zapisa¢ zrédtowego projektu, a tylko jego
skompilowang wersje. Z tego tez powodu nie ma mozliwo$ci zgrania programu ze
sterownika do PC.

Aplikacja musi spetni¢ nastepujgce warunki przed wgraniem ich do sterownika:
e musi by¢ ustanowione potgczenie ze sterownikiem,

e aplikacja do wgrania musi by¢ aktywna,

e aplikacja musi by¢ bez btedéw.

Aplikacja rozruchowa

Aplikacja rozruchowa jest uruchamiana za kazdym razem jak sterownik zostanie
zasilony, ta aplikacja znajduje sie w pamieci sterownika. Konfiguracja wgrywania
aplikacji rozruchowej jest dostepna po kliknigciu prawym przyciskiem myszy na
zaktadke Application w oknie Devices i wybraniu komendy Properties.

Po kazdym wgraniu aplikacji wyskakuje wiadomos$¢ z pytaniem czy stworzy¢
aplikacje rozruchowa.
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Tryby pracy

Mozna stworzy¢ aplikacje rozruchowg recznie:

e W trybie offline: Kliknij Online — Create boot application (zapamietanie
do pliku)

e W trybie online jesli aplikacja jest w STOP: Kliknij Online — Create boot
application aby wgra¢ aplikacje rozruchowg do sterownika.

Metody wgrania aplikacji do sterownika zalezg od réznic pomiedzy aplikacjg w

sterowniku i w SoMachine:

e Przypadek 1: Aplikacja w sterowniku jest taka sama jak w SoMachine. W tym
przypadku aplikacja nie jest wgrywana i nastepuje automatyczne potgczenie sie
ze sterownikiem.

e Przypadek 2: Aplikacja bedaca w sterowniku zostata zmieniona. W tym
przypadku mamy do wyboru czy chcemy wgrac¢ wszystko czy tez tylko zmieniong
czes¢ aplikacii.

e Przypadek 3: Aplikacja w sterowniku jest inna niz ta, ktérg chcesz wgraé. W tym
przypadku nalezy wybra¢ czy wgrywamy nowg aplikacje czy tgczymy sie do tej
w sterowniku.

Wagranie aplikacji do sterownika: Przypadek 1

Krok Akcja
1 Aby podtgczy¢ sie do sterownika wybierz: Online — Login to ’Application[YourApplicationName; Plc
Logic]’.
2 Jestes potgczony ze sterownikiem.
Wogranie aplikacji do sterownika: Przypadek 2
Krok Akcja

1

Aby podtgczy¢ sie do sterownika wybierz: Online — Login to ’Application[YourApplicationName; Plc

Logic]’.
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Krok

Akcja

W przypadku modyfikacji aplikacji i checi wgrania jej do sterownika pojawi sie nastepujagca wiadomos¢:
SoMachine [Fl

(9

Tha code has been changod since the st download. What do you wand o do?

{*) Login with onfine change,

() Login with download,

() Login without any change,

Lox | [ come

Login with online change - tylko zmieniona czes¢ aplikacji zostanie wgrana do sterownika.
Login with download - cata zmieniona aplikacja zostanie wgrana do sterownika

Login without any change - zmiany w aplikacji nie zostang wgrane do sterownika.

Wgranie aplikacji do sterownika: Przypadek 3

Krok Akcja

1 Aby podtgczy¢ sie do sterownika wybierz: Online — Login to ’Application[YourApplicationName; Plc
Logic]’.

2

Jesli chcesz wgrac aplikacje inng niz ta w sterowniku pojawi sie informacja:
SoMachine @

2 Unknowm wersion of Application' Application’ on target: Do you want fo perform a download and replace
4/ ihe application?

(s | [t ]

Aby wgra¢ nowg aplikacje do sterownika wcisnij OK lub No aby anulowac.

NOTE: See the Programming Guide for your controller for important safety-related
information concerning the downloading of applications.
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Start aplikacji

Wstep
Ta czesc¢ pokazuje jak uruchomi¢ lub zatrzymaé¢ wykonywanie aplikaciji.

Start/Stop w SoMachine
Sterownik moze by¢ wystartowany za pomocg SoMAchine podtgczonego do
sterownika.
Wocisnij Online — Start ‘Application [ApplicationName: Plc logic]’ lub CTRL+F5
lub Start 'Application [ApplicationName: Plc logic].
Sterownik moze by¢ zatrzymany za pomocg SoMachine podigczonego do
sterownika.
Wocisnij Online — Stop ‘Application [ApplicationName: Plc logic]’ lub
CTRL+SHIFT+F5 lub Stop ’Application [ApplicationName: Plc logic].

Wejscie Start/Stop w sterowniku

Niektore sterowniki umozliwiajg konfiguracje wejscia Start/Stop
(np. %I1X0.0...%IX1.5) do kontroli sterownika.

Status Opis

0 Zatrzymaj wykonywanie aplikacji. Komenda RUN w SoMachine jest
niemozliwa.

Zbocze Uruchom wykonywanie aplikacji.

wzrastajgce

1 Wykonywanie aplikacji jest uruchomione. Komenda Start/Stop w SoMachine
jest mozliwa.

Nalezy sprawdzi¢ w instrukcji obstugi danego sterownika czy jest mozliwa kontrola
stanu za pomocg wejscia Start/Stop.

Wejscie Start/Stop umozliwia lokalne sterowanie stanem sterownika oraz utatwia
obstuge maszyny.
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6.10 Wyszukanie najnowszego firmware

Wyszukanie najnowszego firmware

Przeglad

SoMachine umozliwia automatyczne sprawdzanie aktualizacji firmware do
sterownika z ktérym chcesz sie podigczy¢. Mozna aktywowac lub dezaktywowac tg
funkcje w menu Project Settings.

Jesli ta funkcja jest aktywna sprawdzanie dostepnosci nowego firmware na twoim
komputerze nastepuje automatycznie i jest wyswietlana w polu Messages.
Funkcja Firmware Update sprawdza domysiny folder w programie SoMachine jesli
nowy firmware nie bedzie tam obecny to program nie bedzie $wiadomy o jego
istnieniu.

Wspierane sterowniki

Automatyczne powiadamianie o nowym firmware jest dostepne w nastepujgcych
sterownikach:

Sterownik M238 M258 / LMC058 ATV IMC Sterowniki XBT
Sprawdzanie tak tak tak nie

dostepnosci nowego

firmware

Aktywowanie/Dezaktywowanie sprawdzania firmware

To activate / deactivate the automatic check for a more recent firmware of the
supported controllers, proceed as follows:

Krok Akcja

1 Otworz projekt SoMachine w ktorym chcesz ustawi¢ tg funkcje.
2 Otworz zaktadke Program.

3 Wybierz menu Project — Project Settings.
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Krok Akcja
4 W menu Project Settings wybierz opcje Firmware Update.
Rezultat: Nastgpi otwarcie okna konfiguracji.
(%] Compiie opticns Firmware Update 1
| [Frmware Update
| Page Setup Finmware Update
) Securty i
ﬁ =} Chedck [ new Fimmware is avalabla
* Turnplade Libcarios (=} Do not check if new Femware 1 avaiabls
{88 Lsers and Groups
] Visaitzation Filars M
@] Visushzaton Protie
[ D not show any pop-messagos
[ ok [ cance
5 Skonfiguruj funkcje nastepujaco:
o Aktywacja funkcji sprawdzania firmware odbywa sie przez zaznaczenie opcji Check if new Firmware
is available.
e Aby dezaktywowac tg funkcje zaznacz Do not check if new Firmware is available.
e Aby zablokowa¢ wyskakiwanie oddzielnej informacji o nowym firmware nalezy wybra¢ funkcje Do
not show pop messages. W tym momencie informacja bedzie tylko wyswietlana w oknie Messages
programu SoMachine.
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Wyswietlanie wiadomosci o nowym Firmware
Jesli funkcja jest wigczona informacja o nowym firmware jest pokazywana na dwa
sposoby:
e W oknie Messages programu SoMachine.

e W dodatkowym wyskakujgcym oknie z informacjg o nowym firmware i jego
lokalizacji.

Drugi sposéb jest opcjonalny i moze by¢ dezaktywowany przez zaznaczenie opcji
Do not show any pop messages lub Do not show this message again.
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Uruchomienie

Co zawiera ta cze$¢?

Ta czes¢ zawiera nastepujgce rozdziaty:

Temat Strona
Opis ogolny X
Opis zaktadki Login/Logout X
Opis funkcji Multiple Download X
Opis funkcji Source Download X
Opis funkcji Save Data/Restore Data X
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Opis ogoiny

Przeglad
Menu Commissioning jest wyswietlane wytgcznie w momencie uruchomienia
SoMachine.
Jest to edytor graficzny zawierajgcy nastepujgce funkcje:
e podglad parametrow
e podglad statusu
e logowanie do maszyny
e zapis danych w pliku CSV
e odczyt danych z pliku CSV.
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Elementy Edytora
Ponizszy obraz pokazuje edytor Commisioning z przyktadowg konfiguracja.

&1 M238 LMCO58_HSC_PWM.project’ - SoMachine

—.I Infarmation
.
I ..... .: ” Vendar: Schneider Elacinic

- o Version: 321.0
S vt 5
== o Order#: 0
Descrighon
£ l CANopen Remale-Device

Onling Status

I!‘h . @ . Connact Status: Mot connected
_-::,.'.I ' -
[ ]
] g
= OB
5 . _-_
.-.'\J"F'-;?-_l_'j M
Lo
Zoom;- O +
Q) @ @

1. Lista dostepnych komend
2. Edytor graficzny z dostepnymi funkcjami
3. Ekran informagji

Name:  Alivae 31(ATV 31)
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Status informacji Online

Status Online jest sygnalizowany za pomoca réznych kolorow:

Status Online Kolor
Nie zalogowany z6ity
Start zielony
Kontroler Motion Modicon M238 czerwony

Informacja o statusie Online jest wyswietlana dla sterownika wybranego w edytorze
graficznym.

Edytowanie parametrow urzadzenia i komunikacji

Edytowanie parametréw urzgdzenia:

e kliknij dwa razy na urzgdzenie w edytorze graficznym lub

e kliknij prawym przyciskiem myszy na ikone urzgdzenia i wybierz komende Edit
parameters.

Rezultat: Nastgpi otwarcie ekranu konfiguracji wybranego urzadzenia

Edytowanie parametréw komunikacji:
e kliknij dwa razy na linie potgczenia sieciowego w edytorze graficznym lub

o kliknij prawym przyciskiem myszy na linie potgczenia sieciowego i wybierz
komende Edit parameters.

Rezultat: Nastgpi otwarcie ekranu konfiguracji parametréw sieci wybranego
urzgdzenia.

Uwaga: Wiecej informacji znajduje sie w instrukcji uzytkowania danego sterownika.
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Opis zakladki Login/Logout

Przeglad

Funkcja Login/Logout umozliwia ustanowienie potgczenia pomiedzy sterownikiem
i PC w celu wgrania lub $ciggniecia programu.

Przed potgczeniem sie ze sterownikiem nalezy fizycznie potgczyé go
z komputerem.

Procedura logowanie zalezy od ilosci aplikacji w programie.
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Procedura logowania do projektu zawierajgcego 1 sterownik i 1 aplikacje

Aby sie zalogowac nalezy:

Krok Akcja

1 W oknie Commisioning kliknij przycisk Login/Logout.

Rezultat: Po zalogowaniu do sterownika status potgczenia zostanie zasygnalizowany odpowiednim
kolorem (np. Stop na czerwono)

Jesli nie zostata ustanowiona aktywna $ciezka potgczenia zostanie uruchomiony
nastepujacy proces

Faza Jesli... Witedy...
1 Sciezka potaczenia nie zostata ustanowiona SoMachine zeskanuje sie¢ w celu wyszukania
dostepnych sterownikow
2a nie znaleziono pasujgcego sterownika lub zostaje wyswietlona informacja i nastgpi
znaleziono kilka pasujgcych sterownikow otwarcie menu Communication Settings w celu

ustanowienia aktywnej Sciezki potgczenia

2b zostat znaleziony dokfadnie 1 pasujgcy sterownik zostanie wyswietlona informacja o potencjalnych
zagrozeniach

Nacisnij ALT + F jesli akceptujesz potaczenie.

Aby sie wylogowac nalezy wcisng¢ przycisk Login/Logout.

Rezultat: Po wylogowaniu zostanie wyswietlona informacja not logged i status
Online na zétto.

Uwaga:

Procedura Login dziata tak samo w przypadku uruchomienia jej z poziomu zaktadki
Program:

e |kona Login z paska narzedzi
e lkona Login w zaktadce Online
e Komenda Login z menu Devices — Application.
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Procedura Login w projekcie, ktory zawiera wiecej niz 1 sterownik

Aby potaczy¢ sie ze sterownikiem nalezy:

Krok Akcja

1 W zaktadce Commisioning kliknij przycisk Login/Logout.
Rezultat: Zostanie otwarte okno Login/Logout Applications.

Login/Logout Applications

[i#] Aspfication : Gortrobior.4 (THZSELD4Z0T)
[+] Aasication : MyControlier [TMZSBLF42DT)
[#] Aostication - MyControtler_t (CaDeSys 5P Win Vi)
[+#] Aopication : MyGontrofler 2 (TR_LMCOSELF4Z4)

2 Wybierz aplikacje do ktérej chcesz sie zalogowac i wcisnij przycisk OK.

Rezultat: Po zalogowaniu do sterownika status potgczenia zostanie zasygnalizowany odpowiednim
kolorem (np. Stop na czerwono).
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Jesli nie zostata ustanowiona aktywna s$ciezka potgczenia zostanie uruchomiony
nastepujacy proces

Faza Jesli...

Wtedy...

1 Sciezka potaczenia nie
zostata ustanowiona

SoMachine zeskanuje sie¢ w celu wyszukania dostepnych sterownikow

2 nie znaleziono
pasujacego sterownika
lub znaleziono kilka
pasujacych sterownikéw

nastgpi otwarcie okna widocznego ponizej:

&8 SoMachine

For at lsast one device the active path is ned defined and cannal ba deteciad autcmatcally.
Choosa for every devica how lo proceed

[ OK I Cancal l

Wecisnij OK aby kontynuowa¢ logowanie
Wocisnij Cancel aby anulowa¢ logowanie

Wiegcej informacji na temat kolumny Action patrz ponizej:

e open communication settings - jest to akcja domysina dla urzadzen
w przypadku nie znalezienia pasujgcego sterownika lub znalezienia
wielu pasujgcych sterownikéw. Nacisnigcie OK powoduje otwarcie menu
Communication Settings i mozliwo$¢ ustawienia aktywnej sciezki
potaczenia.

e login - jest to akcja domysina dla urzadzen, ktére majg ustawiong
domysing Sciezke potgczenia. Nacisnigcie OK powoduje zalogowanie do
sterownika.

e set active path and login - jest to akcja domysina dla urzadzen, ktére
nie majg ustawionej Sciezki potgczenia i doktadnie jeden sterownik
pasuje do aplikacji. Nacisnigcie OK spowoduje wyswietlenie ostrzezenia,
nacisnigcie ALT + F powoduje zalogowanie do sterownika.

e none - jest to alternatywna akcja powodujgca anulowanie logowania.
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Aby sie wylogowac nalezy wcisng¢ przycisk Login/Logout nastepnie nalezy
odznaczy¢ aplikacje i wcisngé przycisk Close.

Rezultat: Po wylogowaniu zostanie wyswietlona informacja not logged i status
Online na zétto.

Uwaga:

Procedura Login dziata tak samo w przypadku uruchomienia jej z poziomu zakfadki
Program:

e Komenda Login z menu Devices — Application.
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Opis funkcji Multiple Download

Przeglad

Procedura

Funkcja Multiple Download umozliwia wgranie catej aplikacji do wszystkich
urzgdzen za pomocg jednej komendy.

Do Multiple Download nalezy skonfigurowac 2 rzeczy:
e Wybierz aplikacje, ktéra ma by¢ wgrana do sterownika
e Wybierz opcje zmiany online i dodatkowe ustawienia

Uwaga: Wszystkie wybrane urzgdzenia PLC, HMI muszg by¢ fizycznie podigczone
do PC.

Wykonaj Multiple download nastepujgco:

Krok

Akcja

Kliknij przycisk Multiple Download w zaktadce Commisioning.
Rezultat: Nastapi otwarcie okna Multiple Download.

Multiple Download @

Pilease select the applications for download:
. MyPLC: Application
HMI: Apglication

Ondine changs options:
If the application in the project differs from the application akready present on
the PLC, then behave as foflows:

{(®) Try 1o perfrm an online changs. H this is not possibils, parform a full download
() Force an onfine change. If tis is nol possibie, cancel {he operstion

(3 Adways perfom & fill downicad.

It an applcation is nol yel presant on e PLC, & hull download is aiways performed

Additional operations:
Debete all apphcations on the PLC wich are nol parl of the project.
Start all applications after download or online change.,

ok || cancel
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Krok Akcja

2 W oknie Please select the application for download zaznacz wszystkie elementy, ktére chcesz wgra¢
do podtgczonych urzgdzen.

Wybierz odpowiednig opcje w polu Online change options.

Wybierz dodatkowe opcje w polu Additional operations.

Wecisnij przycisk OK w celu wgrania aplikacji.
Rezultat: Zostanie wyswietlony status wgrywania aplikaciji i informacja o powodzeniu operaciji.
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Opis funkcji Source Download

Przeglad
Komenda Source Download umozliwia wgranie archiwalnej wersji projektu z PC
do sterownika.
Uwaga: Aby uzy¢ tej funkcji sterownik musi posiadac rozszerzong pamiec¢. Jest
ona dostepna w sterowniku ATV IMC i M258 oraz dla XBTGC z podtgczong
pamiecig USB. XBTGT/GK muszg by¢ wyposazone w karte CF.

Procedura

Aby wgrac¢ projekt do sterownika nalezy:

Krok Akcja

1 Zaloguj sie do sterownika.

2 Bedac zalogowanym wybierz komende Source Download.
Rezultat: Projekt zostanie wgrany do sterownika i zapisany w pamieci.
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Opis funkcji Save Data/Restore Data

Przeglad
Komenda Save data umozliwia zapisanie danych (wartosci zmiennych) ze
sterownika do PC z SoMachine. Nastepnie funkcja Restore data umozliwia
przywrocenie danych.
Ta funkcja ma zastosowanie w nastepujgcych przypadkach:
e zmiana firmware
e wykonanie komendy Reset Origin
e wgranie nowej aplikacji
Komenda pozwala zapisa¢ wartosci zmiennych do jednego pliku CSV:
Obszar Typ Sposéb mapowania Przyktad deklaracji zmiennych
System Stowa pamieci zmienne sg mapowane jako %MW Memory Word
AT %MWO:WORD
Wejscia zmienne sg mapowane jako %IW Output AT %QW0:WORD
Wyijscia zmienne sg mapowane jako %QW Input AT %IW0:WORD
Uzytkownik | Wszystkie typy zmiennych oprocz blokéw funkcyjnych i pointeréw.

Dostepnosé funkcji

Funkca Save data i Restore data, sg dostepne w nastepujgcych przypadkach:
e Nalezy by¢ zalogowanym do sterownika

e Aplikacja w sterowniku jest w trybie STOP.

Zapis danych do pliku

Aby zapisa¢ dane ze sterownika do PC nalezy:

Krok Akcja Komentarz

1 W zaktadce Commisioning nalezy klikngé prawym | Rezultat: Sterownik zostanie oznaczony zielonym
przyciskiem myszy na sterownik i wybra¢ komende | kotkiem.
Set application active (wybor aplikacji do zapisu
danych).

2 Nacisnij przycisk Save data. Rezultat: Nastapi otwarcie okna Save Variables.
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i wcisnij przycisk Save.

Krok Akcja Komentarz

3 W oknie Save Variables zaznacz zmienne, ktore -
maja by¢ zapisane do pliku CSV.

4 Wecisnij przycisk > lub >> aby przesung¢ zmienne | Zmienne wyswietlane po prawej stronie zostana
na prawg strone okna. zapisane w pliku CSV.

5 Nacisnij przycisk Save Data. Nastgpi otwarcie okna zapisu pliku systemu

Windows.
6 Wybierz folder w ktérym chcesz zapisac¢ plik Nastgpi zamkniecie okna i zapis zmiennych do

pliku CSV.

Pojawi sie okno z informacjg o powodzeniu zapisu,
wcisnij OK w celu potwierdzenia operacji.

Odzyskiwanie danych

Funkcja Restore data nadpisuje wartosci zmiennych w sterowniku na te, ktére byty

zapisane w pliku CSV.
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Odzyskanie danych z pliku odbywa sie nastepujgco:

Krok Akcja Komentarz

1 W zaktadce Commisioning nalezy klikng¢ prawym | Rezultat: Sterownik zostanie oznaczony zielonym
przyciskiem myszy na sterownik i wybra¢ komende | kotkiem.
Set application active (wybor aplikacji do
odzyskania danych).

2 W zaktadce Commisioning wybierz sterownik Rezultat: Nastgpi otwarcie standardowego okna
i kliknij przycisk Restore data. odczytu Windows.

3 Wybierz folder gdzie zapisany jest plik CSV Rezultat: Nastgpi wyswietlenie informacji
i wcisnij przycisk Open. o nadpisaniu wartosci zmiennych w aplikacji.

4 Wciénij przycisk OK w celu importu danych z pliku | Rezultat: Zmienne zapamietane w pliku CSV
CSV. zostang zaimportowane do sterownika.

5 Sprawdz czy projekt zawiera poprawne zmienne —

i wartosci.
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